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EL PASO MAS SERIO 


PARA EL SPECTRUM 

Lo mas nuevo para tu Spectrum. 

por fin ha llegado. 
INVESTRONICA te ofrece 
ei sistema de discos, 
Lo ultimo en la tecnofogfa de microinformatica, 

Ve e informate en 
tu concesionario INVESTRONICA. 
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MICROPANORAMA. 


■ TRUCOS Las s»«e Hares. Para hacer pants'las de pfeseniaciOn. M& SOWe la WWUflda 

B PROGRAMAS MICROHOBBY. 

NUEVO. Es(a semana conttnumos el ultimo programs de Ocean -GtiU fnwn the gods* 

BASlcT 


PROGRAMAS DE LECTORES. toning* vertocs MomeniOS eteetrwu- 

cos ftjker de dados 


SOFTWARE 


§fM/c os efl monmlenta 


ENTREVISTA. E: Programadw del <Un. dos tees*. Antonio Be'iido tiabia de sus achi -da- 

tos w la inlormatica. 

CONSULTORIO. OCASION. 


MICROHOBBY NUMEROS A TRASAD0S 


Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
COnseguir numeros atrasados de MtCROHOBBY SEMANAL, no tienen 
m£s que escribirnos indic^ndonos en sus cartas ei numero 
deseado y la forma de pago eiegida de entre las tres modal id ad es 
que explicamos a continuacidn. 

Una vez tramitado esta recibira en su casa el numero solicitado por el 
precio de 95 ptas., cada numero. m^s 25 ptas, por gastos de envio. 



FORMAS DE PAGO 


Enviando taldn bancario nominativo a Hobby Press, S.A. 
al apartado de Correos 232 de Alcobendas. Madrid. 

Mediante Giro Postal, indicando numero y fecha del mismo. 

Con Tarjeta de Cr^dito (VISA o MASTER CHARGE), haciendo constar 
su numero y fecha de caducidad. 
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UJCHA CONTRA ! 

LA PIRATERIA \ 

La asociacion de Casas 
de Software, creada 
para luchar contra la i 

pirateria, ha creada un I 

fondo de ayuda para l 

continuar su lucha, al 
que denomina GOSH, A i 

este contribuyen los 34 i 

miembros del grupo, y se \ 

admiten donativas de f 

todo el mundo. f 

Ademds de otras, una f 

de las prtmeras i 

actividades que han i 

realizado, ha sido la de i 

escribir a las Juntas i 

Locales comunicdndoles 
que sf los equipos de 
ordenadores son 
utilizados por las 
escuelas para fomentar 
la pirateria, no dudaran 
en demandar a los 

i responsables. 

i_i 


Li casa inglcsa METACOMCO, aca* 
ha de lamar en el Rcino Unido el pri¬ 
mer compilador para el "QL"'. HI len- 
guajc que usa es el denominado BCPL 
(Basic Combined Programing Longua- 
je)> un ripo de lenguaje ideal para es¬ 


cribir utilidadcs, prograrnas de apli- 
cacion. c. incluso juegos. Sc pucden 
conseguir tambitn ton el, una scrie de 
rutinas muv utiles. Un data muy im¬ 
portant?: su precio csdo 59,95 libras, 
unas 11.750 ptas. 


MENU POR ORDENADOR 


hum esn pummKA 

A pesar del anuneio del larusmienio de un program^ que iba a ser la coninu* 
cion del j JET SET WILLY’, previsto para Fas Navidades del W. la compafiia Sotiwa 
re Projects r>a oeddido, Sin embargo pospooer Su lanzamienlo hasra Fa ptiiima 
primavera. 

El principal motive de este reiraso estnpaen lafaisa, aun.de una idea ciara so- 
bre el conienido del iuega una vez desecfiadas las due en un ponciais pareoan 
cue iban a ser definite 

Para Waite* Smith, el chador y director de ia campaAa. aigunas Ct las ceas 
iniciaies podtin aprovecharse, pero sobre todo una paiece segura *en alguna pan 
te del [uego -ha afirmado Smith- vamos a tarter un gtaFico de Aiacta en & Pais 
de ias Varaviiias». antique no lottos esten de acuerto con a decision 

Wientras tame, la compaAia Software Projects, ha laruato al merado un |uego 
’lamado -Lode flunner*, heclw a base dfe niveies y escateras. muy al esiifl de los 
antEiiorei 


11 luc aproximadamciite un nuo, Ian 
Hoar* no cm nada mas que nil simple 
eatador de vinos, y ademas un chef de 
cocina que no ha hi a visio en su vida un 
tcclado de ordtnador, 

Como resuhado dc una apuesta. CO- 
tra en contacto por printora vez eon un 
Spectrum, y en unos pocos meses, es- 
cribc el Computer Cook-Book, un UbrO 
de cocina para eomputadoras, 

Desde entonees, Ian ha llegado a ser 
un CKpcrto en codiyo maquimi. Su ulti¬ 
mo pro gram a “Witte *N' Dine", ha si¬ 
do construido cspccialmemc para rcco- 
meruku vinos a los elientes de una ea- 
dena de restaur,ink's. Los menus de la 
pasada Navidad, por cjemplo, presen - 
taban ties sugerencias disiintas, que va- 
riaban desde las 5 (Ml hast a las 1.800 pe¬ 
setas del Villa Gran Reserva Rioja del 
afto 1973, 

E) program a proportion aba mas de 
200 menus y una amplia gama de 450 
vinos, 
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MENORES 
BENEFICIOS 
KRA SINCLAIR 


Lo* beneficios anuoles 
de lo coso Sinclair Re¬ 
search son signifkativo- 
mente menores de to 
que se esperaba en un 
principio, de aeuerdo 
con las p revision es de 
lo empreso. 

En el ejerddo de 
1983 84, los be- 
neficios lueron de 
14,28 millones de 
libros, mientros 
que en el anterior 
ono financiero la 
cifra oscendib a 
14,03 millones, lo 
que supone un pe- 
queno a u men to de 

Sir Clive Sinclair, arguments que el bojo beneficio obtenido, 
uno vez reolizado el bolonce de lo pas ado compono, ho sido 
debido, principolmente, ol lonzamiento de productos de ma¬ 
yor envergaduro, como es el coso del OL y el Pocket Televi¬ 
sion, que oumentoron mucho los cosies anuoles, pero poco 
los ventas. «Nuestro ordenodor sigue gananda en ventas y 
las exportociones se hon incremenfodo firmemente», dedorobo 
Sir Clive recientemenle. 


INGLATERRA 


EL "BANMRSNAKH" A LA VENTA 

BANDERSNATCH. uno de los proyectos m3s ambi- 
ciosos de la desapareeida IMAGINE, ya estS a la venta 
en Inglaterra 

Heatherington y Lawson, $u$dosprogramadores. es- 
tin inieniando acabar una version especial para el *QL». 
destinada a Alison Maguire, la director a de software de 
Sinclair para la que. segun sus propias pabbras, -los jue 
gos rienen un enorme potential tlcnico y, a nivel de 
marketing, ser^n ideates para todos los usuarios de QL». 

Los dos programed ores esl^n trabajaiido, ademis. en 
una Base de Datos, lambkin para Sinclair Research, cu- 
yos derechos, como es l6gico. ir3n a parar a los acree 
(lores de Imagine por vfa del tiquidador oficial que fue 
nombrado a tal efecto. Cristopher Chambers (£ste es 
su nombre). prepara a$i la resurrecddn del producto. 

Segun ha asegurado el portavoz de Sinclair, el juego 
tiene prevista su salida durante el primer trimestre del 
presente afio y, en contra de lo que se pensd en un prin¬ 
ciple, ser^ lanzado en microdriue. porque, segun Ju¬ 
lian Goldsmith, necesita demasiada memoria (concre 
lament? mAs de 100 K). Este detalle y la elecci6n de 
un formato adecuado, pondr£n fin a) proyecto 



APUCACIONIS _ 

PA RA IA CASA Y UK 
PEQ OEAOS ME60OQS 

Editorial Noray. Chris Cal lender. 100 piginas. 

V.\ libm de Chris i alknder cs. en reuNdad. un con- 
junto de programas de utilktadra que hpn ^do dcgi- 
dos cun el fin dc ofrecer al usuario de Spectrum turn 
omptta gama dc poiqbilidude* detufo dd campo de la 
ge*ii6n. aunque* como e» estc ea$0* sc i rale dc requi¬ 
tes programo*. 

Cada unodc eflcis lEevu al principio una dttcripcion 
dc las pusibilidadc* del misnuy, y tiguiendo 3 esta + las 
in-Ur acetones del monejo del prog ram a, 

tznirc los mds desutcado* de rc*cftar, cncucnirmn 
una Bav? de Daias, un Fkhero, Ikn* (Geflkm huegra- 
da). Murick ProecsqdoT dc tc\iov., h uunyuc, como 
a. Idgjco, nadir defre dc cvpcrar encontrar en ningufto 
dc csitH MimliirnJ am un program* coraeioaL ya yuc 
como es Idgico no liencti nada yue ^cn 

El programs Bt^s r por cjcniplc, nm hujcMLj cdfiK) 
^ puedcn umr dos ptogramiu, pm pa^ir datos de uno 
a otro; la Base de nos per mite ureur un pey ucfto 

flchrro cn ftirniii dc \abhi\ yuc ird uscfoltartdo» ta in- 
formaeidn a medida que '■■ayamo-s saiieiumdo esios. 

|;1 ie Mai rices reuJi/a operacicsnes dc sumu, resu y 
niuliiplication, cn matrices de htisui 12x12. Se puede 
ciiirjr m la matriz, ediorla, caifirla ¥ grabarfa o u v fta 
en la puma Ha a iravtS dc una \entana de mlbrmaeion. 

.\lgunos de lo^ prognimos ncWttan niodiflcaciiirtc^ 
para podcr usarkn en ur ordertidof de 16 K, Ellas se 
inenrporan en un eapiluloal final del lib™, de una for¬ 
ma hatfanic clam, para que kxltis lo emiendan fu- 
cilmcrut 

Olio dito importantc del ILhro que as ncccuirio te¬ 
rser en cuenia» es yuc los progranuw seencueutran di^- 
poniblct cn tiflia para aqudEos yiic \o prcficran. 
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* Psst 

* Chess 

* Chequered Flag 

* Jet Pai 

* Flight Simulation 

* Reversi 

* Cookie 

* Backgammon 

* Ghostbusters 


Y ADEMAS,** 


(omprando 

un 


Wen a <ono<er 
el nueyo Spectrum + 
Abrimos I os sdbados 
por la tarde 


KEY INFORMATICA, S.A.Imbajadores, 90 - 28012 MADRID • Telefono: 227 09 80 
Distribuidores ofidales de: sincfaiP (coommodot-e 




Te regala los 9 mejores programas 


































































TRfJCOS 


LAS SIETE 
LLAVES 

Uno de nuestros lectores 
de Barcelona. Carlos Gonza 
lez, nos nnanda un autentico 
cbctei de trucos para la pro- 
leccibn de programas. con- 
siguiendo alejar nuestros iis- 
tados de miradas curiosas 

El m£todo es el stguiente: 

1. encabezar el prog ram a 
con una linea que diga 
POKE 23613,0 


2. continuar con la se- 
gunda linea diciendo 
SAVE «nomt>re» CODE 
23552.long en donde 
• long.' es la fongitud 
de nuestro programa 
3 la tercera linea sera IN¬ 
PUT ^introduce clave-*; 
LINE aS; IF aS < > 
«Ciave« THEN RANDO¬ 
MIZE USR 0 
Vamos a tratar de exp Near 
lo que sucede en el ordena- 
dor cuando estas ires sen- 
tencias se ejecutan. 


1, La posicidn de memo- 
ria 23613 corresponds a la 
variable del sistema ERR SP 
y. en ella. se almacena una 
direccidn a cuyo conienido 
salia el mrcroprocesador 
cuando se deteeia un error 
Basic; para verlo con un 
ejernplo, supongamos que 
ERR SP coniiene el numero 
31996. el cual hemos averi- 
guado median te la sen ten- 
Cia PRINT PEEK 23613 + 
256* PEEK 23614. Suponga¬ 
mos tambien que repetimos 



la misma operacidn con es- 
te numero, es decir, PRINT 
PEEK 31996 + 256' PEEK 
31997 y obienemos 4667. Es- 
la es la direccidn a la que 
saltara el ordenador cuando 
un error sea detectado. Per 
I an to si cotocamos en 23613 
un cero. estaremos alteran- 
do la dlreccidn de salto y, va- 
ya usted a saber ddnde iri 
Fa CPU cuando ta condiciOn 
de error sea detectada; se 
producird el temido -system 
crash*. 

2. Lo que efectuamos 
apui es grabar en cinta el 
programa Basic como si se 
traiara de Bytes, con la sal- 
vedad de que tambiSn gra 
bamos las variables del sis¬ 
tema integras. Esto implica 
que, al volver a cargar nues- 
tro programa como LOAD J " 
CODE, dste se autoejecuta- 
rd, ya que el valor de algu* 
nas de esias variables le i tri¬ 
pe ten a olio 

3. Esta ultima, requiere 
menos explieacibn, ya que 
el INPUT LINE es COnocidO 
por todos nuestros lectores; 
algu nos de ellos nos dirdn 
que de un INPUT LINE se 
puede sallr pulsando CAPS 
SHIFT + Bydetenerel pro 
grama; bien, es cierto a me¬ 
diae. ya que esto provocarla 
un salto a la famosa ERR SP 
que hemos alterado previa* 
mente; es decir, btoqueo de 
la mdquina garantizado 


PANTALLA 
DE PRESENTACION 

Manolo Delgado, nos utilidad en la presentacibn 
manda un interesante truco de nuestras propias crea- 
efi forma de breve programa ciones. 
que, sin duda, nos sera de 


5 BORDER 6 : PRPER 6 : INK 5 ; C 

LS 

30 FOR n = 1 TO 100 

20 PLOT 125 , 35 : DRRU 10 +n , - 30 + 

n 30 PLOT 125 , 85 : DRRU - 10 -n ,-30 
+n 

40 NEXT n 

50 PLOT 125 , 135 ; DRRU 0 , -90 : I 
NK 2 

60 FOR n:0 TO 7 
70 CIRCLE 125,135,1+n 
30 NEXT D 

90 PAUSE £ 50 : CLS — 


MAS SOBRE LA SENTENCIA INPUT 


Cuando se ejecuta ta sen¬ 
tence INPUT, se observa 
que el cursor de espera apa 
race normal mente en mode 
o "K". 

Rara ello, entre otras co- 
sas. se examjna ei content 


tendrernos otro simbolo par- 
padeante cuando se ejecu- 
le la sentencia INPUT 
El numero ^pokeado* de- 
be estar comprendido entre 
cero y 255. am bos inclusive. 


10 FOR i=0 TO 255 
20 PRINT RT O.0;i 
30 POKE 23617 ,i 
40 INPUT "pfuet-a 
50 NEXT i 



do de la variable del sistema 
MODE fpdgina 174 del ma¬ 
nual) localizada en la posi- 
ciOn de memorla 23617. 

Si aileramos su valor me- 
djante POKE 23617, valor ob- 


oste a spacua lamtmSn i ieoen ca- 

b» da Iqs tmeos Hfc io 

guderan p ropoiw. __ 

Para flllg no tianlnTrias que tinman 

ios por Corrada M^CTOHQBBX 

C/ArZQtHSpO M orctllft 24 pi, 3 y A, 

Madfid-28029 ' 
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PROGRAM AS MICROHOBBY 




BOYERLAND 

Pedro M. MARTIN BURUTXAGA 


Spectrum 16 K 


Con solo miror el titulo, este programo «politico- 
satirico» nos situa en un momento muy actual en el 
que tod os nos encontramos un tanto «oprimidoi» por 
la presion economica Nevada a <abo por uno de 
nuestros mas memionados minis tros. 


Bromas apane, este jucgo nos prcsen- 
ta un pais imaginario. llamado Boyer- 
land, en el que nuestto comctido sera 
irasportar naesno capital al vecino pais 
de Switzerland antes de que la preston 
fiscal ert el printero, Jlcgue a limiles in- 
sosienibles. Si akan/a el KXW por cicn- 
ta la partida habra terminada 

Pam llevar a cabo esta labor, nada Fa¬ 
ct I por otro lado. Memos de sort ear va¬ 
ries oh s Lien I os. El primero de eilcts con- 
siste en evitar dos minas que sc imerpo- 
nen en micstro cam i no de pa so hacia 
Switzerland y que, de pisarlas, acaharan 
con una de nuestras cinco vidas. I I otro 


obstacnlo a superar cs triple y sc trata de 
soncar a ties inspectors de Hacienda 
que, caidos del cielo en paracaidav. in- 
lentaran arrebatamos nuestto diuero. Na- 
turaInterne, obtendremos tamos pantos 
cotno diuero hayamos podido sacar tie 
Boyer land, 

El manejo se (leva a cabo triediame las 
tec las sign i entes: 

), movimiento hacia la i/qtiicrda un es¬ 
parto 

G. movimiento hacia la derecha de uno 
en uno, 

K. hacia la ixquierda de dos cn dos. 

L, hacia la derecha de dos en dos. 


i'SO eoRC-ee ? paper 7 ink a c 

L= SO TO see 

IP hlO THEN Ltt **«t LET 

. i> so to s se 

UlO LCT LET f|." 

3J0 print at Is.k St u.n.r 

t 

£,'3P LET • tti« t 

5*0 1 F . 5 flNC- h = 0 TMf N L£T h*i 
LCT ic*5 PRINT AT nbpBi 11 " LE 
T ntir. t+1 GO TO £-30 
55ft IF . i TMtN LET *-5 00 TO 

2*0 

260 IF *>29 THEN LET ■ 

270 IF , *59 AND THEN LET 

0 let i riti iF J ,J T HE H PRINT 
AT M 11 » LET niini -1 If ftb 

= 16 Then GO TO 70ftG 
260 P» IN* AT 13 bl.fiT 

stt i f fi± = te then raint at i-,,5 

. Itto 4 | , AT 14 , 1 , " 

590 ir iiit OR THEN GO TO 

5CPU 

294 if 4*1*13 anc xpur then go 

SU6 7600 

596 If y*£vl3 AND THEN GO 

SUE 7*00 

JF v* = i3 and ■ pJi^ then GO 

SUB 7600 

1 M GO SU& I INT <RNO#3 1 ■ 10* *400 
310 GO TO 6^5 

. 5ft i= PINT AT y p 1 - i . * p 1 - i 
AT wti >• Pi 

32§ RftlWT AT yt-5- 1 . -r P2- I r ” 

AT upf - P2 . 

It PR II4T RT - P 3' - 1 

AT yf ,J ' 

LET -jfrlpgpl*! LET ’*pi * 

1 lET 

2 4 0 PRINT AT tjpl-1 . -'fri-l, IM* 2 
* AT VP 1 -PL iNf a f . 

4* PRINT AT ^ ■ 

AT gp2.-e£, ± 

3M PRINT AT yp3-1 , tW 3 

a « “ . AT ye3,*P3 INK 3, h ± 

OB'fe IF ijpl«l3 ANO Kpl«* THEN GO 
SUB 

360 IE gp£=13 AnO Kpi"< then GO 
SUB 7GG0 . * - 

06S IP yP 5* 13 RNO THEN GO 

sob T*eS 

370 IF yp1*14 TH^H PRINT AT 13, 

KP1-1. .r AT 1 4 . K p 1 P LET x 

p1 ■INT lRND*S) t5 LET yp1. 1 NT IP 
NO * 4i +5 

37S IP yp£*l4 THEN PRINT AT 13, 
KPS-lL" " , AT 14 1 .KPi. ,, LET K 

P2-3NT I RUf i * £■ 1 t 13 LET ypS^INT ( 
PNG #4 i *5 

360 IF yp 3* U THEN PRINT AT 13 
KPl-L" " r fiT N.XP3. ■ LET K 

p3 *InT iRnD i AI +2 l LET yp3*INT - 
RNC^iJ *5 


390 RETURN 

4 00 PRINT AT ypl- 1 . tcpl - 1 
AT yp 4 , up I. lH ' h 

405 LET gpliypltl 

4 04 PRINT AT yp 1 - 1 , x p 1 - 1 , INtt 5 
. AT ypt,.Kpl. INK. 5. & 

406 IF gp 1 = 13 AND iplu-f Then GO 
SUO 7600 

4 0S IF yp 1 * 14 THEN PRINT AT 13, 
Spl-i." AT 14.KP1LET * 

p1 p INT ifiNOtfei 43 LET VP 1- INT (R 
NOi4i+5 

409 RETURN 

410 PRINT ST VPS-1 >J*p5-l, " 

RT ypi,Mp5 B ” r( 

412 L€T ypa=yp5+l 

4L4 PRINT AT yPl-1,«pj-l r " © 1 
AT upS. KPS, 

411 IE ypf-13 AND THEN GO 

SUB 7GO0 

410 IF yp 5 ■ 14 THEN PRINT AT 13 , 
xei-ii" .AT ii.JfPV ■ let X 
p2*INt iftNO*6i*13 LET ypiwjNT I 
AND *4 3 *5 

419 RETURN 

420 PRINT AT yp3-l,xp3-li" 

RT yp3.wp3. ,h " 

4i5 LET y*3-VP3*l 

424 PRINT RT y p 3 - 1, K p3 - 1 , - INK. 3 

.■■« - .ft r ^3 ,*p 3, a,"*“ 

IF y(>3«13 AW kP3*k TntH GO 
SUB 7S00 

456 IF yp3il4 THEN PRINT RT 1 3 * 

KpS-ii H . a AT 14 F ?:p3i" ' LET » 

p 3 *INT iPHD!6 i *51 LET yP3*INT I 
RMO+41 *6 
429 RETURN 
<S00 GO SUB 900® 

S10 GO TO 7 700 „ , * , H 

S20 BORDER 5 PRINT ST 3.0 H 
, AT $. 30. - m" 

530 b FOR n * T TO 13 

r E40 PRINT RT n.Jft # J" NEKT n 
553 PRINT AT 13 P l , ■" , RT 13.30, 

■* r i AT i4.0. "lt“ 

560 PRINT RT 16,0, INK 4. 


PRINT RT n.O 

J 


PBEMON FISC 

RL ** 

$90 PRINT RT 3,0. BOYERLAND AT 
3.SI,“SUITZ E R L RND „ o , „ A „ 

$92 PRINT RT 7.2, B^RT 
, AT 9 F 5, "N" , AT 10,5. ' C‘ J , AT 11,5, 

t 0 i. 

594 PLOT 14.100 DHRU 11,0 DRR 
U 01 ---41 DRRU -11,0 OAAU 0 r + l 
$96 PRINT RT 6,2^”$ .AT 9* Mi" 
A-.ftT 10 . 59 i- ,r N " F AT 11.29. "K" 

59B PLOT 541.112 ORRU -11.0 D 



4hU 0. -33 DRSU 11.0 £>AAU 0.33 

599 LET pu= 0 LET no^0 LET nfta 
6 LET n|=l4 LET 4*0 LET ift«0 

LET v L »5 

600 LET *ivINT lPND+561 *3 
610 LET ■d a I nT <AnD*26j *3 

650 IF OR OR *4 ** 

1-1 THEN GO TO 610 ^ . 

*30 PRINT *T l$ r fci; PAPER 4. * 

AT l$,6d PAPER 4.“* 

$40 LET v. ir InT t AND *54 J t4 
650 IF V lb 1 OR x=Hdi THEN GO TO 
64 0 

E60 PRINT AT 1 3 fc * . " , H AT 14 r x a 

f 665 PRINT AT lfl j-ft* ; "V IMS" , AT 1 

9.25 , v i „ L 

670 LET K=0 LET bl* . 

6 76 IF no * 1 Then GO T& 693 
660 LET KPl-INT (RND f63 *5 LET 
ypliINT 1 DWM 116 
665 LET *P 5 *IMT IBtJCufij +13 LET 

■^2tINT [RN0*4p*6 ^ ^ _ 

604 LET ^p3w|NT iRND*6l+21 LET 

VP3■ INT lRnCh4< *6 

6@& PRINT RT VP1-1-KP1-1 S INK 5 
r ■■ " . AT VP1 ,XPlr INK ». -± 

PRINT AT ypi -1 . KP-r ' I . ** 

^69^PRJNT A? y p3 - 1 ,ip 3 - I , INN 3 

*h AT y* 3 . ■ P 3 - Inf 3 i 
69S PAUSE 0 

695 LET t n■in * 1 PRINT AT 19,17 
,in; M K" l F ih=1000 then GO TO 7 
5O0 

700 IF INKEY ft- '4 
GO TO 200 
705 IF INKEr *= I' 

-3 GO TO 5S0 
710 IF INKS - r * ■'O' 

1 SO TO 2O0 
715 IF iNKCYb ■ ’"O' 

3 GO TO 500 
75B IF IN h Eil* *■ 

-5 GO TO 50G 
755 IF INKEY i *"K' 

-4 GO TO 500 _ 

730 IF IN KEY t» JJ ! "™ THEN LET V« l • 
5 GO TO 200 

73$ IF INK£¥t*"L“ THEN LET UtlP 
* GO TO 500 
740 GO SUB 350 
7S0 GO TO 695 

7000 FOR n*S TO 13 PRINT AT n,0 

7010 PAINT AT 0,31,” " 

7050 NEXT n „ _ „ 

7030 PRINT RT 14.0, t»" .AT 14,30 

» ■■ 4+ 

7049 LET pu^uH LET 1*0 LET n 
b*6 LET ni=14 

7050 CO TO 700 

7SO0 PRINT AT 4,7, FLASH I. EKIG 

mt i . ■ f In de la prrtior- 1 at $.io 

, FLASH 1, BRIGHT l F "Ot<-*^ 14 /A > 

7510 PRINT ftT 16,54, FLASH 1."PU 
NTOS'.AT 19.56. FLASH l.P^i 
7$56 IF iNRCYfn"*- OR S§mEV0«“»F 
THEN RUN 550 

7530 IF INK E f' i * ‘ ft 1 ' OR lNKEYt*'tr- 
THEN N£U 

7540 GO TO 7$50 , __ 

760ft IF fv = l THEN LET IF 

THEN GO TO 7SI0 

7605 PBINT AT P|.0 |_ . _ - 

7610 LET h a® PRINT RT 14,K-li F 
LASH l.‘PfiF" 

7*26 0€EP + 0B,;7 w 

765$ PRINT AT 14 , Q 

?6 3ft LET vi>vi-1 PRINT AT 19.26 

7640 IF vleQ THEN GO TO 7500 
764$ LET K*15 PRINT AT 13 K , bl 
RT 14 . X . 'IT 


THEN LET vtU 
THEN LET v* I * 
TnEN LET Vtl■ 
THEN LE^ v€l* 
THEN LET vtl* 
THEN LET v«l» 


S MICROHOB BY 


















7*50 RETURN 

7703 CL5 PRINT AT 3,11 FLASH 

I, -eovcflLflwp- 

77 1C PRINT PRINT PRINT TAB ? 

-”eoy<rUnd *i gift pi.i sJObd* fiOC 

OTjVitfit fuirdir difttrc? 

VC i« to Viv*n 4 fobtr , 

u4 tD£ Ui Jut i f« 

OAlifiulMnU y U>Q it 

t qutd* Ud + I in ufi 

??SS MINT PBiW 


y no tiq 
5 i r,o q 
y lubtn c 
tit&<ui ties 
C«fU*vO . •■ 

TttG 3/ =k Sii 


qu 

hictr ti 

U 

prtii on f 


f to it jCf q;ut put d * 

Utvirtc ct dintfc • 
fld . *ntti dt qu« l« 
i*cil u t gut *L 1000:^ 

77 30 PRINT AT £0.7. 

CLA " PAUSE 0 CL5 
7710 PRINT TAB 3."P*rO nc CN1 
tic vi a sir rt-C i I Itndri qgc 


s qui vad- ia» 
qyt prottgtn 

at rtrocci 

dOft IftiptCt*- 
yt ciff*n fto- 
C L E-f JO de I* 
7730 PRINT 


PULSE UNfi TF 

q 

■e 

=■ lf**% IXPLOMVH 

u fa y * \ 

f »tm p illvt 

f#ft tit hftOtftdft q 
bf« Ud + con ledo 

PR3 n¥ ' '“TECLAS “ 

77*0 PRINT PRINT "I f> ft f fa if ft 
tzqtlitrdft tit 1 to 1" PRINT M K f 
Jfi i i*" ft izquitrdft tie W er, i" ft 

PINT 0 Oft f ft k i J ft dtrtfh* dt 
tn i- PRINT l para If a tit rt• 

7705 P R InT CAPS SHIFT 0 ftfft if 

7? ^P^RRINT* PRINT PRINT NOT A 

Cufti. qvitr part n do dt tftttPfOfl 
rah a ton otrionai. piijt J o mu 
a ci ones rtiics tt pur a coin-cidt 
n c k a , gut <ont it - ' 

77*0 PRINT PO TAB 0 
ECLA- PAUSE O PUN 
7 7 90 STOP 

OSJCO PR I NT AT IS r • ■ 

ASM l.“l".AT 14 P x*i 
LASH 1 ,"\ *f " 

0010 SEEP .S.0 
6015 PRINT AT 13 , £ > 


. PULSE 


BRIGHT I p 
. BRIGHT 1 


UNA T 


FL 

F 


, AT LA ,X « 1 
6050 LET uiBVi-; PRINT AT 19,2® 

$03H IF >rkiO TmEN GO TO 7500 
SO AO PRINT at 15j.Pi INK i I P 
T 15 *4 INK a fiT 
6050 LET GO TO 500 

9000 LET I a -BIN illll 111 LET bb 
■BIN 00111000 
9010 FOR v-1 TO a 

9050 AERO 1 FOR J10 TO 7 RE At- 
I 

90^0 POKE USA 

0040 NE-T N6*T - 

9050 I'ATA "* O.BIM 0O011000.BIN 
01 1 11110 Aft ft A 00 O 
S>050 C'nTm t BIN OO010000.BIN 0 
UUlU - 1O111CO0.EIN 1011100 

0 ■ bfc 6 IN 0010 1000 BIN OP 101030 B 
IN 01101100 

9OT0 C At A < ' 0.00 O 0 bb,bt t bb 

*0SO BATA "f . 6lN 0O0100OO • b IN O 
1111100 BIN 101 I 1010 BIN 1011101 
0 tt BIN 0010 1 000 , B IN 00 io loot? B 
IN 01101100 

90*0 LATh 9 BIN 00000001.BIN 0 
00000 U .BIN O0OOO111 ,BIN 0000011 
I BIN OOO 001 OO .flirt 00000010. SIN 
00000001,0 

9100 LATA "N .aft ■ A A H ft ft . A fa .BIM 00 
01 0000 .6 III 000 I CO 0O ■ B 1 N 0000000 1 
BIN 10| 110 1C 

9110 BATA i O.B t N 10000000.BIN 

11000000 .& IN I 1000000.BIN 01OO0 
1^00 .BIN i 000 0 00O , 0,0 
>150 OAT A ' frt- E IN 10111010 11 

N 100 10010 eiN m111L0 P bb ,bb.BI 
N 10111010 . BIN 11111110 
91 M RETURN 


BINGO 

Juan MARTINEZ CUNADO 


Spectrum 48 K 


Con este juego cotnpiobaremos (ditto so puodo cantor 
un buen Bingo sin ntoverse de caso, de la manera mas 
real y divertida. inchufa tu Spectrum, caraa este 
proqmmci y, si tienes suerte, oiras cantor en pantalla 
tu Bingo. 


Nada mas comcn/ar d juego, apare- 
cera cn pantalla un carton de Bingo que. 
si no nos imeresa, dejanemos para podir 
otro. Podemos coger t ant os carlo nes et>- 
mo queramos y, si conseguimos Imca o 
carton, solo icnclremos que pulsar cual- 
quier teda y nuesiro Spectrum camura 
por nosotros. 

Nos dam mmbien la e<miprobacidn tie 
lodos los cartones y mimeros cantados 
y nos tendra al corriente de la rclacion 
de los gauadores asi como de la dinami- 


ea del juego. Asi pues. animaos v com* 
probarcis las vetilajas dc jugar al Bingo 
ert tu propia casa. 


Juan y josea 

POB&CR T PI 


BPCK 1 IN 


IB REM 
£0 CL5 

K 0 

30 FOR til TO 4 
40 FOR baft TO 0 STCP -i 
30 LET V.IHT (RNff*aa»*l LET x 
ilHT (PNt.Sl, 4 I 

60 PRINT RT x.0 t INK b. BRIOKT 
1, EL &ING0" 

70 BEEP .1,* BEEP .l.y 
BP N£>.1 b NEXT ft 

90 PAUSE 50 

100 FOR ft-9 TO 13 FOR b*7 T0 5 

0 



MICROHOBBY 3 








































PROG RAM AS MICROHOBBY 


lid PR INT flY a , b , NnkER 4, M 
NEXT fe NEXT i 

1£Q PRINT RT L0.10,"EL BTNGO" 
PAUSE IBS PRINT fiT 12,7 'DE JUfl 
N r UOSE H PAUSE 200 CL 5 
130 LET t*G BEEP .5.50 PRINT 
ftT *,£-"61 IPK'lrui At Pfmnur 
A AlV-RT 6 .02 , P in A# 4 Li un ClMO 
h dt biAg*-*' PAUSE 200 
140 BEEP .5.50 PRIflT RT 9.1 r "5 
i tf inurfU, COP LI t9. _ \fiT 11,1 
. Si no it iftttftu ,PidtU olro, 
,r PAUSE £®0 

200 fiEH |Pricio del Ungrtl 

2 10 LET h = lNT lRNDtl0?#l 

£20 IF Nr*5 THEN LET pile M T 
O 550 

230 IF N-s9 THEN LET p * 100 GO 
TO frt-0 

240 LET F*2S LET Hi 
250 CL S BEEP .5,50 PRINT RT 
Bj.3, 'Ell* vJtl.tl prtUO d* £|d#" 

- AT 10 .a, "Cl r TOft 1HJ d4 -.AT 10 
. 12,P, Pli . PAUSE 150 
£60 BEEP >5,50 PRINT RT 15.7," 
£Li?t AUS CiMOnO PROSE 100 

3 0o Pen n«r<fttti«rv dt i •: lonl 

310 LET t ■ I +1 CLS PRI NT RT g 

■CARTON " , t ; RT 

32C PLOT OSJU &£.* 55 

AU 0.-73 ORAU -204.0 DPRU O . 73 

3 30 LET *.*21 LET U ■ 155 

340 FOE TO 3 FOR C*1 Tg,* 

350 PLOT i, y DRAW 23. 0 DR AU O 
,-15 ORRU -2^,0 DRAU 0.15 LET 
K ±**24 
05O NE*T C 

370 LET ■ ±21 LET y = y - 24 
350 NEXT f 

390 FOR r«l TO 3 FOR K#1 TO 4 

4 00 LET fl * I NT (GNl>t9>+l 

4 10 IF RTTfi ir*3.n*J)<>5& THEN 

CO TO 400 

4 20 BEEF' .1. -20 PRINT AT t * 3 Ti 
+□, INK 4. PAPER 4 M 
4 30 NEXT h NEXT f 
440 FOR C«=I TO 9 
4 50 DIM P <31 

450 FOR fi * 1 TO 3 _ 

470 LET p ifUiIMT $ftN6il0i*l 
460 IF h- 1 THEN GO TO 510 
4 00 IF pi£l*P<ll THEN GO TO 4 70 
500 IF pi3i iPU3 On pl3t»P<£' T 
WEN GO TO 4 70 
510 NEXT * 

520 LET f =0 ^ _ 

i*S go sub ISO* 

CO TO 570 


■ F 

GO TO 570 

550 IF p . 31 E.J Then CO SUB 1500 
GO TO 570 

5 70 IF r *3 THEN GO TO 500 
5BO NEXT a 

590 LET pill 30 LET pi2i^0 LET 
pi3t-0 NE y.T t BEEP .5.50 
500 PRINT AT 12.4. E5 l e 
vale " , 0 . ' pt S . " . AT HTj Si Lt 
V*Lt.rtpiilC" PAUSE 100 BEEP . 
5.50 

010 PRINT AT 154 ■ PutiS S &l q 
01 r a ear ton ".at 20 ,i f "Pui 
5 a h §1 no guitfflfi ' 

620 IF INKEY f »"5" OP IN-KEY** 11 * " 
THEN C L-f PAUSE 20 GO TO 310 
630 IF INKE Y t ="N" OR INKEY**”lV r 
THEN CL5 PAUSE 20 GC- to 700 
540 GO TQ 610 

700 REM »R 1 gniC 1 £>n dt prciftiOtB 
710 BEEP .5,50 PRINT flt J0.O 

Cuii*i 1 as cirionti K*ttn 

INPUT f 

720 CLS BEER .5.50 PRINT AT 
6.0 LOS Pit* I os It rtpinifin * 
SI " LET pl.f *P^1 LET p£*r if I 
.S 

73C PAINT AT 9.5. L INCR.. t * . .". 
pi ■ tU.-.RT 11 ,£. BTNGO- , , , * , 
.02." MS." PAUSE 300 
740 CL5 SEEP .5.SO PRINT RT 
6,10. FLASH 1."RfitUEROA " PAUSE 
70 PRINT AT -0,2, Si COOS i goes 
iihta 0 tango, rt la.sPuU* < 
u * l qu 1 1 r ltd*" 

750 PRINT RT 15,2, "V Cl fptctru 
h PDF l 1 ' PAUSE 100 PP 

IMT AT 21,2, Fl.RSM 1 J ^Pll li i UOI 

uai p*fi tipttif ■ PAUSE 0 

760 CLS PAUSE 20 POINT RT 11 
, 10. "EHPEZAhOS 1 

“ — icir ■ 


aoe pem 


del Ubtuo 


BIO DIM b <90» 

BSD FOR S»1 TO 90 
B30 LET blbisb N EXT b 
640 CLS PLOT 11.172 C-RAU 242 
.0 C'fiftU 0.-146 DR AU -^4®,0 OR 

^BSO LET * =13 LET y = 170 LET fr" 

A e6* FOR f-1 TO 9 for |=1 TO IO 
B70 IF b'fefc . THEN PRINT at * * 
f - % , 3 * £ -1, b e b 1 

560 3F bib! >=10 THEN PRINT AT 2 
f. f - 1 ,3 i c - 1, b ' b J 

590 PLOT h . ■# DRAU M O DPAU 0 
,-1* Dfiflu -22,0 DRAW 0,14 SEE 
P .05,b/3 


900 LET xw*f24 LET b*b*l NE■T 

»tt let XB13 LET W-H-1G NCJCT 
f SO TO l3l* 

1000 REm BE* trace 1 on de boiaiB 
10 10 LET UP FQP £=1 TO 90 
1020 PRINT AT 20.1 . "E - t r *e c i*r* 

AT 20,£ 1■ " S OL A PLOT 166.19 

l>RAU 62,0 DRAU 0.-14 DRAU -6^. 
O DRRU 0,14 PAUSE 50 
10 30 LET n * 3NT [RND *90! +1 LET v> 
#t=STR» n 

1040 IF THEN LET f*l LET € 

■ 3 m CO TO 1050 

1050 LET fI2+VAL nfrllil LET £* 
3*UAL nfCil~l IF URL MUl-0 TH 
EN LET f=r-2 LET C*£9 . , 

1060 IF HTTP 1 f .< J =56 THEN PRINT 
AT £0,12 t. AT 20 ..£5,” " 

1070 IF ATTlfe 11 ( £i=5* THEN BEfiP 

*1.10 PRINT AT 20,26, FlASh l,n 
6E£P .2,17 PAUSE 30 PRINT AT 
f.C, PAPER 4. BRIGHT 1 INK 0 n 
GO TO 1090 
lOao GO TO 1030 
J.09O FOR dtl TO 30 

1100 IF INKEV I i j THEN CO SUB 3 
600 

1110 NEXT d NEXT t STOP 
1200 REM ■CoaprobftCiQft Fihill 
1210 BEEP *5,50 PRINT AT 19,3. ' 
C6*o e 0 *p rcib* 1 1 on , v i 10 i. 4 proCid 
tr a li exlraccion d* 10 $ Aumro 
s r«ilinlti, r PAUSE 3»e print 
AT 19, O .,,AT £0 , 0. ,AT 21,0.. 

122C BEEP + 5,50 PR JflT AT 20 1" 
£* tr ie c i oft " , AT 20.21 , 'BOlA " A 
AUS£ 50 

1230 FOR Z*t+l TO 90 
I£40 LET n- I NT 1 AND f 90 1 * 1 LET h 
I.STRt h IF fltf9 THEN LET 1*1 
LET C*3*ri CO TO 1250 
1250 LET f ■£ iUAL n i t 1 ! * 1 LET C■ 
SflURL n | 1 £ i - 1 IF UAL fif(2J-0 TH 
EH LET r±f-2 LET c *20 
1260 IF ATT A M.CJ-56 THEN BEEA^ 
.1.10 PRINT AT 20.12,E, AT 29.26 
'n.AT t,c; PAPER 4, BRIGHT L IN 
X 0,n GO TO 1260 
CO TO 1240 

1280 NEXT I PAUSE 100 
1300 REH ganldoreil 

13 10 CL 5 PAUSE 20 PRINT RT 7 a 
2 . "P REM IO DE ".pi." PTS, PAR A 
.AT 9,5.1 t PAUSE 150 
1120 PRINT AT 15 ,2, "PREMIO DE " 
P£ FT S 1 PARA AT l?.?, I | PA 

USE 250 ' 

1400 REH BFINAlB 


SOFTURRE 



ORDENADORES PERSOISIALES 


SPECTRUM 
OR 1C ATMOS 
COMMODORE 64 
SPECTRAVIDEO 
AMSTRAD 
IBM PC y XT 
DRAGON 


PROGRAMAS 


ENVtOS POR CORREO Y CONTRA REEMBOLSO 


AV. MISTRAL JO, 1° D escol. izda. TEL. 432 07 31 08015 BARCELONA 


•TODO EL SOFT 

• CLUB DE VIOEOJUEGOS 

• CLUB DE USUARIOS 

• CURS1LL0S 

• INFORMACION 
ETC. 

































1*4,0 FOP 4-1 TO *00 

1*20 for TO o step l 

1*30 LET y» INT i PnD» 39I tl LET X 
* INT tRND*31i+l 

1**0 PRINT RT *,9, INK b, BRIGHT 
l*^ft F BEEP - l *' &CEP .1^9 

is§S aIhV&o s 5* isaoi 

1520 IF ATTP H #3 . C O* *S6 RNO C » 

| T HE N PR INT AT fl^rC*3 P INK O r 

1?30 P IF RTTP t f #3 . C *3 8 *56 ANO * - 
10 THEN PRINT AT F f (t3*1■ INK 

?S*0 A IF°RTTR If#0,C#3**56 *^3 J* 
IO THEN PRINT AT f f 0 , C *3 J IN* 0. 
PAPER 7 p C,0 

iifS s, e a*** afl _ n 

?‘ff S^! H ' ' iP T t St THCK fl 

ST BO.ft. FLA&H 1,' HA 

N rflNTftDO LINER " DEEP .6^50 L 


rr i.o pause loo 

3630 BEEP .5,50 PHINT AT 20,6. 
utyuiiir tl car ion 1 PAUSE 50 
REEP ,1.0 INPUT "is £Oi J f<CT* II 
U^M^IS/Nr^sl 

3640 IF Gf="S" OR Of- i THEN Pfi 
INT AT 2®:&. PLASH 1." LINER C 
ORRCCTA SEEP ,£.30 BEEP .2, 

30 PAUSE 90 LET .=i*l GO TO 3 
&7® 

3650 IF fl|i 'H' OR fltP 'rt" THEN BE 
EP 1,-10 PRINT AT 20.6. LINER 
INCORRECTA PAUSE 100 CO TO 

3670 

36B0 GO TO 36*6 

3*76 6EEP -1.0 INPUT "Alflyna U 
Aea IF Of" * OR 

C#- b S' THEN GO TO 3630 
36B0 IF i-l TM£H LET l*L*l BEEP 
«E r 50 PRINT AT 23,6," OUlEH CA 
NtO INPUT it 

3690 GQ TO 4000 

*Q00 PRINT AT 20.6, FLASH 1.' HA 

N ■'ArTHDO BINGO 11 6EEP . 5, “F0 P 
HUSF LOO 

4O20 BEEP .5 50 PRINT AT 20.6." 


fLttP .10 input e* cor ft t to *t 

bin?0^5Ni".6i _ 

40'& IF OR 91# THEN PP 

INT AT 20 6 FLASH I< =4 BlriGO C 
OPPECTO BEEP .2,30 BEEP-2, 

30 PAUSE 00 LET i*i+1 GO TO * 

06 O 

40*0 IF Qf <■ ri“ QR ati"fl ,F THEN BE 
fp 1.-10 PRINT AT 20.6. BINGO 
tPtCORRECTO " PAUSE ICO CO TO 
*0*0 

4O50 GO TO *030 

*060 beep -1,0 INPUT AL9MP bi r> 
f v *4 1 ' < 5 N . O t J.F Of = S OR 0 
S' THEN GO TO 4 000 

4070 r F L =2 THEN EEEP -5.50 RBI 
NT AT 20.6 . QU IEN C RNT 0 6 INGO"* “ 
INPUT if 00 TO 1200 
*0*0 BEEP *5, SO PRINT AT 20.6, 
CONTINUA EL BINGO " PAUSE 100 
4000 PEEP .5.50 PP INT AT 19,1.' 
uM i#j uNiaion « rf cu*di ", * * 
AT 20.0. . . .AT il.l. UUii* to I i 
€ > t r * id* .n PAUSE 3O0 
4 100 PRINT AT 1A.0 .AT 21.0. . 
PAUSE 10 RETURN 



CHROM 

Alfonso CARRILLO 


Spectrum 16 K 


Con este programs 
podemos comb in r, 

(rear, definir y 
utiliiar coradenes pom 
nuestras prop]os 
programs*. 

Nadic. pues, dud a dc la titilidad que 
sc desprcnde de un prog ram a que nos 
pcrmilc definir truest ro propio juego de 
canietercs, uno por uno v dentro del ran* 
go escogido por nosotros; cs decir, cam- 
biar sola menu* los caractcres dc la <*a» 
a la «<j», por cjemplo. 

Por otra pane, los nuevos caractcres 
pueden, en cstc programs, scr saKudos 
cn citlta de la mancra que cl mtsmo pro- 
grama indica. 

Para mover, dos ice I as: 

0. mu eve el cursor sin marcar 

1, muevc cursor y marca. 


FA REP 


IlililB 

INK 7 C 

hk ESB«rt 


LS 

17 CLEAR 31623 FAINT 
yn fpitn U‘ -PC r Uvof 
20 FOR 0*0 TO 76® 

30 POKE 3162* * J .PEEK il5616e*i 
*0 NEXT * 

50 INPUT ’HUitfO <3i CbdlfO d* l 
PfiBtr c*« 4 C 4■ b I • r J> ' r 

II Hum. Cbdabb del uUiiO^ , x2 
IF P 1 * 255 OA 1102 OR i.2>2S5 0 
F 4 1:32 OR Uu 1 THEM GO TO 50 
60 LET BVTE « IK 1-32i *a*3IS2* L 
ET YT*6¥TE 

65 IF 6VTEHYT+IK2-M * II i6 THEN 
GO TO 1000 

70 GO SUB 500 

66 GO TC — 

501 

505^ET B(i”"r LET STiTT LET Y-l 
510 CLS PRINT AT S r 12 "123*56 
76” FOP A«1 TQ 3 PAINT AT S+A 
U,A NEXT A 

520 PRINT AT 5«Y , 1 I«X FLASH 1 



LET I f si JNKEY 1 IF t#(,-l A 
■JD 1 1 -s ? " 0' THEN GO TO 520 
522 IF I|»-l“ THEN LET 6i-Bi* 1 
PRINT fit 5 +V 1 l + X , "l r ' 

525 BCEP ■I , X*Y 

5 30 IF If*"'-0" THEN LET Bf«Bf * 0 
PRINT AT 5+Y . 114X," " 

550 LET XiiX+1 IF X^=0 THEN LET 
Kmt POKE BYTE, UAL l BIN " *B%i 
let eti'” LET 6YTE*BYTE+1 let 
V aV+1 IF Yi«9 then RETURN 

1000 TfrnPrW® POKE: 23fc0r:, 

,0 POKE 23507.60 PRINT ESTE E 
S EL MUEUQ JUEGO DE CRAAt-TERES 
POKE 23606,60 POKE 23&OT,123 


PRINT FOR fl-32 TO 126 PAINT 
CHRi A, CHRf 125 NEXT H 
1010 POKE 23606 0 POKE 23607 r *p 

*nput O'j i e r 11 muoduci r 
t e r 11 ? cs if 

i"" OR CM-i' THEN CO TO 50 
1020 Input ' ^micis / iM ■' 101 c 

4r*cter«f ,tf IF Ctd 

'* *” 0P 6' then dim nil 103 

Input "W&i6<r ";nt SAUE n f C 00 
E 31624.77* CLS PRINT PRINT 
A t c nt c i en p * r * car f * < t bt c t r t c 
- tire 1,9 MU uzmoi fb VgCltro 
Pr^^rtus Pbn*/ 'CLEAR 3IS23 
POtE 23606 60 POKE 23*07.123” 
"LOAD .CODE 

10 50 POKE 22--60fc.fi0 POKE 23607.1 


MICROHOB BY H 






































i*l 
Pti 
#* 1 
if * 


i* 

■ *| i 

■ 14 

m ■ 

■ ■ 

mu 

*1 


■ 


!l 

* rill r 
****** 

i* 

•iUil 



it! ■ 

vf -!■* 


*#•*■ *i' 

■ 1it i1i1 i 1* fp 

t 

-*■*■** in 




La mitoiogia griega ha sido siempre una fuerrte donde $e han 
inspiradolos mas diversos literates. II Spectrum, que no podia ser 
menus, se convierte con este programa en el ei<enario de una 
apasionante historia mitologito. 

Ocean/ERBE 


48 K 


Tiqq de juego Videoaventura 

PVP: 2 500 


Tenemos ante 
nosotros ro ultimo de 
la casa Ocean, un juego 
ambieniado en la aniigua 
Gfecia, que nos hace revivir 
los momentos m^s 
apasionanies de la mrtologia 
La acckSn se desarrolla en 
el Palaceo de Mycenae, 






donde nuestro h£roe, 
Orestes, ayudado por los 
dieses ha vuelto para 
recuperar su retnci que se 
encuenira en fas manos de 
su matvada mad re y un 
padrasiro uaidor. Su madre; 
Glylamenestra ha eliminado 
a su marido y reina sobre 
sus donwios con su 
conspirador Aegistus; ambos 
han desterrado a sus hijos 
Orestes y Elect ra. 

Orestes, goiado por los 
dioses Zeus y Apolo hasta 
ei Monie Parnaso se 
dispone a vengar a su 
padre Agamenon, y 
restaurar et coder de la 
casa de Atreus 
Etectra, su hermana. se 
eneuentra prisionera en las 
catacumbas que hay bajo el 
Ralacio de Mycenae 
El Paiacio se encuenEra 
disefiado en torma 
Jaberintica, con cdmaras 
mterconectadas algunas de 
las cuales conltenen unos 
objetos que Itenen una 
torma especial y son 
conocidos como formas 


Euclideas. Estas cdmaras 
lueron creadas por los 
dioses para castigar a tos 
mortales Los objetos son 
disefios geometricos 
basados en triangulos, 
ctrculos y cuadrados de los 
cuales hay seis, que si 
conseguimos col oca r los en 
la c3mara del guardian 
correctamente, nos revefaran 
ei lugar donde se eneuentra 
la saiida y la clave del gxito 
En esta camara hay que 
lener mucho cuidado. ya 
que es el lugar que habilan 
los semidioses que usaran 
sus poderes de ilusidn para 
tnteniat desviamos de 
nuestro camina Esas 
criaturas iiustonanas pueden 
hacernos perder energla. por 
ese mohva cuando ocurra 
eso. ser6 necesaho buscar 
la Camara del guardian 
doncte se repondrd nuestre 
fuerza 

Electra es una de las piezas 
claves de la aveniura, los 
dioses la han puesto en 
nuestro cammo para 
guiamos hasta las lugares 


















































































adonde se encuentran las 
formas que tenemos que 
recover, aunque una vez alii, 
tendremos que elegir citel 
tie alias cogemos por 
nosotros mismos 
Oylamenestra Traiard de 
eliminar a Elec Ira, por esq 
va a ser muy importance 
que en todo momenio del 
juego nos ocupemos, como 



uno de los objetrvos 
pnmordiaies, de su 
prolecckin. 

Nuestro protagonists cuenta 
con algunas ayudas ademcts 
de la de su hermana, como 
son la espada cubierta de 
plaia que re ha regalado 
Zeus, con la que podr£ 
desirw a las criaturas 
imaginary s que se cruzarPn 
en su camino Tambten 
dispone de las siete 
tegrrmas de Icaro regafo de 
Apofo con el cuai podr3 ir 
dejando senates en las 


catacumbaa, que le sirvan 
para localizar el camino de 
regreso 

El personaje de Orestes, 
gralicamenie resulta muy 
atracirvp y el palacio tiene 
un diserto muy apropiado a 
la epoca miloJdgica. Todo el 
programa esia Pasta nte :bten 
ambienlado en ese sentido 
Esialuas y capitefes 
combi nados en Woques de 
grdficos for man un decorado 
muy vistosa para que el 
jugador se sienta un poco 
m£s cere a del personal de 
Orestes 

En lo relerente al 
mowimienta hay que deeir 
que este es muy complelo 
en lodos los sen lidos, nos 
permite mover a nuesiro 
personaje de una forma muy 
complete, podemos hacerle 
correr. girar, andar hacia 
atras, volar en ocho 
direcciones, y ademds. 
puede luchar con su espada 
de dos formas diferentes 
Es un juego muy complelo, 
que dene ademis el 
airachvo de introduce a os en 
la historia mitotbgica en la 
cuai nosotros vamos a ser 
los protagomstas. En las 
instrucciones que 
acompafian al programa se 
explica detaiiadamenie la 
estralegia a segurr, y todo lo 
refereme a edmo conseguir 
los diferentes Irpos de 
movimienios, Muy 
recomendado para los 
amanies de las aveniuras y 
las emociones diversas 
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Pfrirw yt el objetim 


BLUE MAX 


US. Gotd/ERBE 
48 K _ 

Tipo iuega Arcade 

PVP 2100 



Demro be la 
m^s piJia lines be 
acerdn. a la que nos uene 
acostrumbrados la case US 
Gold, nos llega a Espafta 
esie programs que ha sido 
adaptado para el Sped rum 
per la casa Ocean ccnocida 
de todos por su recenie 
exiio, Decathlon El juego, 
que no tiene por sopuesto 
nada que ver con los 
deportes. nos silue en un 
campo de bataffa. donde 



Para despegar. es necesario 
esperar que la veloodad 
liegue a 100 millas por hora 
Una vez que esto haya 
ocurrkJo, podremos 
elevamos a la altiiud que 
m3s nos convenga. teniendo 
en cuenia siempre que si 
volamos rnuy bajo podemos 
cdisionar con los ediliaos y 
dr boles que aparecen bajo 
nuesiros pres. 

Los biancos a los que 
podemos disparar son 
edificios y puentes con un 
cenuo parpadeanie, aviones 
enemigos. vehfcuios y 
barcos Sdo cuando se 
encuentren parpadeando 
deberemos abrir tuego 
contra elfos Cuando 
hayamos destruido un cierto 
niimerp de biancos 
podremos acceder a un 
nuevo mvel 


previameme, cuando nos 
aproximamos a ella, una 
letra R parpadeante 
En la parte inferior de la 
pan [alia se encuenira una 
veniana de informaeidn. 
donde se nos cornu nica 
periddicamente diferentes 
avisos sobre el combushble 
que nos queda, bombas, 
aitiiud. velocidad y 
puniuacidn 

Oisponemos lampion de un 
Display de dahos. que nos 
indlca nuesira situacidn Si 
se encienden todos los 




con nueslro avidn 
deberemos asailar tres 
biancos que se encuentran 
especialmenie situados en 
la ciudad. en un corlo 
periodo de tiempo 


Si el avidn es a vena do, 
podemos aterrizar en algun 
aeropuerio donde es posible 
arregiar dicha aver fa Rara 
distinguir las pistes de 
aterrizaje se enciende 


avisos, quiere deeir que el 
proximo dispam puede 
acabar con nueslro avidn 
Se puede jugar con 
gravedad o sin ella Si dsia 
no existe. el avidn no caer£ 
cuando soitemos el joystick 
El juego resulta eniretenido 
sobre todd para ids amanies 
de las emociones bdlicas ya 
que aquf tienen la 
posibiiidad de sentirse 
piiotos de guerra El emomo 
en el que se desarrciia el 
programa estd bien 
ambientado. los lugares que 
sobrevolamos van pasando 
bajo nuestro aparaio de una 
forma atractiva, que nos da 
la impresidn de esiar 
meiidos be lieno en el 
entorno belie o. 


In bu»a de In nave 


BORZAK 


Channes/Zafiro _ 

48 K _ 

Ttgo cte lueoo: Arcade 

PVP 2.000 



Borzak es uno de 


esos Juegos sene ii los 
sin demasiadas 
pretensionea con el que se 
puede pasar un rate 
enlretenida sin espemr. eso 
si. encontrar grpficos 
desiumbranles, o 
compile ados labenntos 
Henos de peiigros 
Tenemos que conseguir 
saivar a un extra ho 
personaje en forma de 
extraterrestre que anda 
perdido por un planeta 
extraAo Bajo sus pies se 
abren protundas grutas. 
donde si cae sera desiruido. 
y sobre su cabeza, los 
animales le acechan 
mcesantemente Hay que 
encontrar la nave que le 
trajo a esie extrano lugar 
Para ello, es necesario 
esquivar todos los petigros 

nim hfimm mpnnnnafJn 

Estos ir£n aumentando, 
dependiendo del mvel en el 
que nos encontremos 
Como se supone que 
estamos en un planets 
donde las leyes de gravedad 
son muy volubles es posible 
saitar para tratar da 
esquivar las situaclones 
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peligrosas a las que nos 
vemos obiigado's a 
enlrentarnos Hay prolundas 
gneiss. valias de ladulios. 
libeiulas, pajaros y un sm (in 
de enemigos que van a 
traiar de desi'uirnos. 

El iuego esib deniro de una 
Hnea bastanie senolia, ianlo 
en lo que se reliere a su 
tembiica como a la 
corriposicton grbfica, ya que 
aunque cumple con fa idea 
del programs, no liega a ser 
una obra de arte, A pesar 
de ella no deja de ser 
entretenido para aqueilos 
que pretseran los juegos sm 
demasradas comp) icactones, 
en los que no es neeesarto 
romperse la cabeza y se 
aprende a jugar 
rapidamertle 

El persona je de Borzak es 
quizas el que mejpr esta 
delmido de todos La 
pantalia. por otra parte, esta 
dtvtdrda en una sene de 
bioques, dos que sirven de 
marco at lugar donde se 
desarroiia la action Un 
bioque central, a modo de 
pantalia. donde se vuelcan 
los grbficos. y una ventana 
de information en la que 
estbn comenidos los datos 
mformativos. como es el 
case de la veioetdad, luerza 
de la gravedad y las 
dislintas puntuaciones 


CONTABIUDAD 

ISPANOIA 


Venfamaitc 

48 H _ 

Tipo: Utiijdades 

PVP; 2500 


C Dentro de la 

gran familia que 
Iqrman !os programas de 
uMidades, no cabe duda de 
que los que se llevan la 
patma son los de 
Contabilidad 1 . ya que son los 
que mbs abundan 
actualmente en nuestro 
mercado 

Este programa. que na sido 
realizado en nuestro pals, es 


una nueva versiOn de otro 
que ya luera comerciaiizado 
con anterrondad En esta 
ocasibn, se l rata de adecuar 
este a I miciodriva para 
tratar asF de agilizar mas el 
tratamrenio de la 
mfomnaciOn De paso, 
parece ser que se ha 
tratado iguaimente de 
aprovechar die has mejoras 
para ofrecer un carnpo mas 
amplio aun. dentro de la 





utilization de irnpresoras 
Hay dos menus dtterenies 
dentro del programa: unoi 
que es el principal y irata 
de las postbriidades mas 
genera lizadas. y otro, el 
secundario que contiene 
loda la rnformacibn referente 
a microdnves y a 
impresoras. 

Et menu principal nos ofrece 
una large iista de 
posibihdades 
Defimcibn de 

conceptos— En este punto 
tenemos que delmir cada 
uno de los apartados 
tcuenias) de nuestra 
contabilidad hay un mbximo 
de 20 

Entrada de Dates—-Con esta 
option mlroducimos los 
drferentes asientos que 
componen nuestra 
contabilidad 

Borrado—Hay dos opc tones, 
una de borrado total y otra 
partial, due nos perrmte 
conservar aqueilos 
resuitados que nos mterese 
Edictbn—Son ues formas 


dsferentes por conceptos 
por meses y Itstado total 
Anulacibn de 
asientos— 

Busqueda —Puede hacerse 
de dos formas dislintas, por 
fee ha o por cantidades 
Balance— Se traia de una 
operaerbn bast ante potente 
que nos ofrece rbpidamente 
los resuitados de un 
ejercicio contable 
Adembs de estas opciones 
exisien tambibn ibgica merite 
las de gravaobn y carga. y 
una ultima opcibn a la que 
se de momma varies, que nos 
permite acceder a I menu 
secundario 

En este podemos fiacer un 
catbiogo par microdrive 
borrar un archive, pasar todo 
el programa a este formate, 
grabar y cargar los archives 
en cinia, pasar todo e> 
programa at microdrive y 
uiiii 2 ar las diferenies 
opciones para impresora 
Es un programa baslante 
ccmpleio para ilevar la 
contabiitdad a un mvel 
personal, peno sin esperar. m 
mucho memos que vaya a 
resolver los problemas de un 
pequeflo negocio enire olras 
razones porque no esta 
adaptado at plan general de 
contabilidad 

El editor de 64 columnas 
nos permite abarcar una 
mayor cantidad de 
imformacibn. aunque nos 
ptantea aigunos probiemas 
cuamdo lo u samos con 
impresoras grandes 
Apto para contabilidades 
muy personates 


A todo vetMidud 


IRANI EUROPE 
RALIV 


ABC _ 

48 K _ 

Tipo de juega Arcade 

Pm 1495 _ 

□ Estb basado en 

los conocidos juegos 
de carreras que hactan furot 


hace aigunos afios en las 
mbquinas de los sa lories 
recreativos 

Los coches compiten entre 
si. pudiendo elegirse la 
opciOn de uno 0 dos 
jugadores segun se prefiera 
Hay ires etapas de dificultad 
creciente una pnmera, al 
comenzar el juego; otra. al 
conseguir mbs de 3000 
puntos, con tres mveles de 
dificultad y, una ultima, a I 
superar los 6000 puntos, en 
la cual la dificultad aumenia 
de forma progresiva 
Los diferentes mveles se van 
compiicando dependiendo 
del mcvimrerno de los 
coches contraries: en el 
primer mvel. por ejemplo, los 
coches sblo tieoen 
movimlento vertical, en el 
stguiente es vertical y 
horizontal cambtando 
adembs de trayectoria, y la 
ultima, en la que adembs de 
todo lo anterior la 
trayectoria camoia 

caprtchosamente 
Si nos quedamos sin 
gasolina, el juego lerminarb. 
a no ser que encontremos 
un catmbn con combustible 
y nos aproxi memos a ei 
Existe tambtbn un coche 
con un mierrogante qua si 
nos acercamos a el. barb 
que aumenle nuestra 

punluacion 

Adembs de fos demas 
corredores, hay otros 
obstaculos en la carretera. 
como las manchas de 
acetle que bacen petigrar el 
control del coche si las 
pisamos y fas laterales de >a 
pista con las que ocurre lo 
mismo 

El juego no es original, ya 
que existen muebos de este 
tipo en el mercado pero sin 
embargo, si es uno de los 
mbs buenos Hubiera sido 
deseable que se hubreran 
incluicfo aigunos paisajes 
laterales que adornaran un 
poco el recorrido A pesar 
de eiio, es un juego 
entretemdo y vistoso que 
puede hacernos pasar un 
rato agradabie 
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revista de radio control y modelismo 
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Una revista que todos los 
meses le informara de las 
principales competi- 
ciones nacionales e 
internacionaies, 
novedades del 
mercado, prue- 
bas de produc- 
tos comerciales, 
pianos para que 
/ Vd. construya sus 
V propios modelos, 
/ novedades del mer¬ 
cado, pruebas de 
productos comercia- 
ies, asi como una se- 
rie de articulos tecnicos 
escritos por los mejores 
especialistas. 
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INTERFACE DE DISCO PARA EL SPECTRUM 


La mejor noticia para los poseedores de un Spectrum 


A1 fin los usuarios del Spectrum pueden 
lograr que su computador alcance la 
operatividad y veiocidad que sdlo el 
sislema operative de disco puede 
proporcionar. 

Gran capacidad de almacenamiento. 
fulgurante acceso a los dates y mayor 
flexibilidad operativa 


La respuesta para el usuario del 
Spectrum. 

El interface Beia Oisk, seconecta detras de su 
Spectrum para proporcionar una compatibilidad 
instantanea con cualquier unidad de discos tipo 
Shugart De hecho puede Vd. conectarlo al 
Interface 1 de Sinclair pudiendooperar 
indistintamente el Microdrive y la unidad de 
discos en comp let a armonfa, 


Cinta casette 

Es lenta y engorrosa y predispuesta a fallos 
debidos a la desigual calidad de la cinta. (En 
realidad, el casette no fue disenado para ser 
usadoen computadoras). 

Microdrive 

Son una solucidn al problema al ser mas rdpidos 
PEROcontinuan basandoseen sistemas 
de cinta. 

La respuesta 

Las umdades de disco fueron especfficamente 
diseftadas para su aplicaciOn en computadoras 
de forma que los datos puedan guardarse y ser 
leidosde forma segura y rapida Ademas una 
unidad de discos emplea acceso aleatoric para 
obtener programas y datos de cualquier parte 
del disco sin tener que esperar secuencialmente 
a que transcurran otros programas. 

La veiocidad?. Solo unos segundos. 


Sistema completo 

El interface Beta disk de Silog se sumimstra con 
todo lo necesario para conseguir. de forma 
inmediata. una rapida y eficiente puesta en 
marcha Para ello. cada interface se acompafia 
con un disco de utilidades que le perrrulira, en 
forma extremadamenle sencilla. efectuar copias 
de discos enteros o de programas individuals 
de un disco a olro. Los comandos de SAVE y 
LOAD son totaimente compatibles con el 
Microdrive y con el disco pudiendo diferenciar 
ambos de forma mequivoca. 

El interface Beta dish emplea solamente 128 
bytes de memoria RAM de su Spectrum. 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



CONJUGAR mm 


Juan PAMOS NAVAS 


Spctlrum 16 X 


Premiado con 15*000 Ptas. 


Se trata de un programa de utilidades quo servira de 
mucho a los mas pequertos de la casa a la hora de 
coajugar verbos inegulares* 


Poco mas licne quc decir cmc progra¬ 
ma con cl quc podremos conjugar cual- 
quicr verbo regular quc indiqucmos a 
nucsrros Spectrum. Estc nos ccmsiruirtf 
todos los tiempos con tan solo icclcar cl 
verbo sclocckmadu on infiiiitivo. 


nota$ sparicfts- 


fl e c 0 t F c M 1 J K 

« it n I: Ut El Lt 1 II It e 


1 HE Ml 

flUTOP ...... JUAN t'flMOi 

PtilifeftMia. . .vebso 
ORC'EM fiBOa. .2- -SPECTRUM 
MDfrCLQ . . . - - A 

i Krr^Er,' «*.*S -i 

L3 GO 3Lf& 9000 BORt'EA 6 PAPE 
R ? I?** C LET POKE i3««, 

0 POKE 23*09 f *0 „ _ A „ 

3 PR LHT BR IGHT 1 . AT 3 I e 0 T* C 
let t l vtfbfl tn if ■ f i ft l U vC * 

input *t cls 

4 LET ||I. II TO LEN l-i 1 

5 LET 7ts |ILEN t- 1 to 1 

15 IP Trt€N LET 

7 IF 7 TMEU LET uij 

6 IF zii'K T HEN LET ■ =r 3 

9 LET H*U4|tO IF V-0 THEN GO 

PRINT AT 0 12 BRIGHT 

1--H0P05" 

11 PRINT ‘lOfiii be Ptri3T>*it 

li ........ 0 BO dO mdidtive. I 

at it ■ ■■••ill >440 

♦ « r ¥ t-■ ■ ■* *■ »£ B O do 

,.* - , , 0 

Ik INPUT BRIGHT l 
id*: 0 *L " * IF 

TO 13 

10 CL* GO TS 

10 TOO 

iPWlMT «T 0.3 BRIGHT 1 MOD 
0 1MD1MTIM-” PRINT PR j-NT ' p 

+ i |r T + . till .4.. .* i>k. ■ .0 


ivb>vnhvo . 

l iptriti. 


* U 9* tfldfl 
ft 3 TMCn CO 


f t 1 . I iptf ft< 10. « * . . 

rot* tbdC hbidOi d i w 

ul Uf o 1 iPt fMcto,,, . 

'tt i ttf leuo. *. . 


. * * l 

. . . . t 

. . * + * 

■ . . ■ 4- 


r 1 1 ^ P Lyj-WillH-f f 44 Utmin?- 

r*l. intiriof * * 11 * * ■ * «i* p 11 p6 
utyfo t>i r n ( U. ..*,.***. . . , .7 

Oftd i U on* t mou..9 

COfeput MO.9 

INPUT BA IGHT L thgc E i E*t>o- t <J« 

I Oil 9? .5 tr S 9 OR £ 0 The 

N GO TO IE GO TO 2B 
|7 GO TO 26 

IB CL 5 PRINT AT 0.11. BRIGHT 

1 "5UBJUNT IUO" PRINT “J>f«*t-ft t 

* * * * * * «„■ , *, . •**e p rn . i 

< p * 1 Pnttf l 

* * *3 Pfttp p 

i i * 3 ^UtvfOp 

* * .4 f u * u f ft 

., + S" INPUT B 

£? ftl 

TH EN GO TC 


»p « r f e c t p . . . . . . 

to Ptfftclo.... 

lUlCblhtlfftCt* 


PtfUCtO., . . , , P 
AlGMT 1 , "C L 1 9* UtBpq 
5^ f IF f E OR ^ 

IS GO TO E00 

19 CO TO 500 

20 CLS- PRINT OT 0 ^ BRIGHT 

1. ‘ iPlPERfiTIUO" 

21 PRINT BRIGHT 1 ‘PRESENTE 

23 LET b 1 ■ ‘' 1 ' LET IF 

y-2*3 THEN let t(. t let (|1 

H, td‘ 

25 IF w=3t3 THEN LET ilT’ii" 

24 PRINT Hlfl 

H If ’MI C* " rttltBS 

27 GO TO &C 3 
2B CL* 

29 GO SUB IBS 

3E RESTORE Jfl® 0 * i ? * IG' READ w 

39 PRINT AT O.S. INUERSe 1 BR 
IGHT 1 FLASH 1,1* t 

A 7 LET £ 2 « i S ■* 1 4 If#EI # E f aB k « i ft 
* I s ?9' IF P3 J SS THEN GO TO 3® 
0 R£H kRdlCitlVtf ptf rtc 

111 

4fi PRINT AT 0.0 
49 RESTORE wniiJOi 
^0 FC-R f ^4 TO 9 
100 PERO f i 


LIB PRINT AT f6.4l Ft 
120 ao^To^flOQO 

ill FOR **1 TO ft 

165 RE AO 2 1 

170 PRINT rl FJEKT * 

L00 RETU RN 

210 WltjT AT 0.0 
2 15 RESTORE BOOtH+i 
220 FOR f=4 TO 9 

2RS REAL ft ^ „ 

22ft LET ht- ■’ IF V ; THE 

N LET *!|± i dO 
2 27 LtT p|iif + h| 

2 30 PRINT AT f , S . M. ftT ^ 15 PI 

530 READ Si "PRINT AT OB. BSIG 
MT 1. FLASH l.Bt 
SJO GO SUB 155 
535 RESTORE 6000 

540 LET hiK-tdO" IF * >213 Th£ 
H LET blt'LdD" 

545 LET PlNl*h| 

BftA GO TO *70+H*101 
575 LET It* i JF w *2*T THEN 
LET i|f 4 

577 FOP • -4 TO 9 REAG § % 

57$ PRINT AT ■ 

T - GO TO BOOO 
BS1 LET i «>4tt LET * * fa 
IF V i2*5 then let i ii ! iiii" L 
ET o t = i € r a ' 

582 FOP v a4 TO 9 READ jt 
>505 PR INT AT i . 4 . & 1 * j f t 0 

at *0-4# -1 i J-E *T ^ GO TO B0f?O 
597 FOR M TO 9 READ Ul 
594 P&INT ST - ft vt A T- * 

-16.PI NEXT GO TO 
6B2 LET It? huPitit LET f t- b 

UP iff 4 1 

60 3 REflC- yi 

604 PRINT AT 4 .. 5. t f v I 0 ‘ . r 1 t 

Wf, 1 ' - Cl 

bOS FOR -*5 TO 9 REAC y f 
606 Pft INT AT X „ i M t , V i t F 0 - 4 , r t 
AT K,a#t . NEXT K GO TO ft 

ft 12 LET i.ii 'JM ' IF u =24 3 THE 
N LET I |i if e 
ft 14 FOR a 4 TO 9 READ 4% 

6 15 PRINT AT w , 10 a t It-^t HE* 
T k GO TO ftOOO 
ft25 LET Tl = " h y b i t f * 

*30 FOP ■ *4 TO 9 READ ft 

PRINT AT - _B.lt yt At 20 


1."FOR 


P t NE t T 
701 

71ft 

HAS NO PCPSONALCS 
7 IS PRINT BftIGHT 1, “SEMPLES 
72ft PRINT INFINJTIVO" ■ 

- . ■ « 

721 LET t|= 4 f. d .1 ■ LET hlf'^dC 

IF «>«2t3 THEN LET If undt 

LET hf "idfl” 

725 PRINT "GERUND 10”■ 

.At. \ t 

73ft PRINT PARTIC1PIO " 

■■ . fit . hi 

?4ft PRINT BRIGHT 1. 'GOHPUESTA 

^74 5 PRINT " h IMF IN IT IUO ” m “ 

' . ,! hibf , It hi 
75ft PRINT GERUND IQ 

hit i Ii>de - at . h t 
7ftft GO TO ft OOft REN 4ft it* 4fi 
ftp cian 

999 DATA TIL'II . !l ,, /'ltlir , J 'iW 
HH " * "BUS 
luce data "t” 

i $ in ■ 

Iftift DATA "iti" .Xb 





4141"j 

i r 


‘■OS 

i ft 2ft O AT# f? t Si , " * 111 1 ip pp ft 

aMtil" . 'iron'' 

10 3ft oat a "* re p "ir*i ,+ j ,, *ri 
thei M / 1 ir«is ,h i ” ft f ftfi ■ 

1009 DATA if i * " *" ft r i ft* 41 , “in ft '' 
■jfi ftliftS H ! 'lf Llii H Hr *Ci ft ft 
2000 DATA " 0 " Pl ifeei" a H i 

ii" "*o ,fc 
2010 DATA 

"l 8 " 1 4A J! 

2020 OATH ,, r\ ,, iil| ,, i w i0 ,l t”i»4t ' 
' . 4 T; e . s * , . « reft ” 

20 3ft DATA -ffl" , tfftf '. * f ft" . tf 

efcos " "i f * 1 1 e r *ft‘ 

2000 DATA "if ii" . "t r 1 1 ) Ll ,"ir 11 " 

iijift i . i nil 4 . *f iftft 

3000 DATA ft . *tS ^‘6“ HOI . i 

1 ■■ . - t-ni ” 

3010 DATA ift S +itfVXft” '“IftftOt 
" , " i i I f ' t ' I ftn - 

3020 DATA i " P t ' i 1 11 " i i 5 " i ” I ROi " 
inlets 11 f oft" 

3030 DATA i Ft " ."if fti " , Pl I f ft” . if 
iiftl I f t i 5- ■ i fin 

3OS0 DATA rf U / tru'v 

•"tfiinfrr , » r J ft I i 'min'' 


3995 _ 

4000 _ 

4010 DATA 
4020 DATA 
1030 DATA 
4040 ORTA 
*050 DATA 
0“ 

4060 DATA PACT. ANTERIOR 
4070 DATA "FUTURO PEPFECTO" 

*060 DATA CQNDXCIONAL SIMPLE 
4090 DATA COtlDiC ZONAL CONQUESTO 


_NTE"' 

■PACT, ihpcrfecto 
PPET * INOEF In IDO"' 
FUTURD IMRCPFECTO- 
PPE T. PERFECT O" 

■ PACT , PLUSCUAHPERFECT 


fh 4 OAT A 

“ . "K ibt I s 
5005 DATA 


■htftCS 


ft* lh . " hftl 
"Sift" 

ft* bift” . "hftbias" ft * b I 
J ■ hjibi ftiftf" - hftb .ft I 1 ‘ . fttbiftft" 
50^6 DATA ftubft " , hubiiU . "ftube 
' . fty b i fcfti . "fty billti f r * "hvbit f ft 

5007 DATA Xfttrft . “hft far ft a ’ , 'ft*bf 
ft" . ft ft bf(»Di " . "ftft br* u 11 fc ■ 

5009 DATA " ft ft b f l ft . " ft ft b f I * 1 '' * ft * 
bf i a ' ‘'hftftf i ft**t . "ftft bf i ft 1 f" > "ft* 
bf i ftft‘ 

S49f ~_ 

5B0« DATA " PRESENTE '* 
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ABCDEF 


GHIJKLMNNOPQRSTUVXYZ 



^ T M m 

J 







f I ‘ ' T ' 

/ 

i H 


pn 

JF 

/ 

■ 




/ 

f 

J 


it _1 



J 



i 


J 


rm 

1 9 




/ 





? 501 D«Tfl 


PRETp PB&FECTO 
ftCT. - 


PRET , 3HFERFECTO 1 
&RET T PLUSCUIAHPEHFECT 

FUTURO 1 

‘PUT 


r t r 


^ERFECTO' 

■ ci j-i *“,■* 


55:02 OfifTfl 

5503 data 

0 " 

5504 JJATA 

5505 OATA 
5999 REH ; 

600® DATA 

ft" _ , 

9000 

3001 

$010 INPUT BRIGHT l. OEMA 0TR0 

UEfiBO it/n 1 7".Oi 

8015 IF 0* * "i Ei THEN GO TO 3 

6016 iHPuf BRIGHT 1 r "0E3EA OTRO 

T IEHPO 1 ft /V* I ^ *, Of 

&05S? IF Q|i"i/' THEN GO TO 10 

602 5 GO TO l €4 

9005 CLSRESTORE 00*0 
00 10 f OR |I@ TO 67 AERO ft PO*C 
U6R "a tijft NEXT * 

00*0 DftTA 0 151.210.10 ,1 . 140,140 „ 

151,0,0,30.05.60,37,21.103,0 
9030 OflTR 1 X 9 , 47 ,is,38,37.37,0 

230.0,0,64.160.126.64,3£ 192 O 

9060 OAT ft 0,174,170,23* 4* 42 23 
6.0.0.334 74 .7* 74 . 74,76. 0 .0,90 , 

144 144.144,144 96,0 

0101 
9 101 

GPftHft 

9102 PRINT RT 4.0 BRIGHT 
OR' 

910 3 PRINT AT 0 0 BRIGHT 

A" 

9105 FOR C-0 TO 3 
9110 RCRO Uf.P.x.v 
91*0 GO sue 9090 
9136 NEXT C 
9135 FOR 4»10 TO 12 
9140 PRINT AT |.i5, OuER 1. 

2, " - NEXT a 

9156 PRINT RT 10,0^ &RJGHT 
ASH I, ~ ' — 

92O0 FOR 1-6 TO 10 STEP + 4 
.05.1 NE<T 1 
9205 FOR * ~10 TO 0 STEP -.4 BEE 
P ,05,; NEXT 2 

9500 return 

06OO data 'OEMOS 1 .*10 3 t 2.-V.Pft 

"^•■irff-ynaiwaFfii “ J J 

■9 992 LET 4 * 2 - H LtN v 11 RR IN T INT 
7 AT * 1 .0 . v f 

0993 FOR Fwl TO 4*a-l FOR A ■ 1 T 
0 6 

0994 IF POINT if.nJ-0 THIN GO TO 
9996 

0995 PLOT f f 1 r n f0 + 1 135-Pp DRfiU 
2,6 DRAM 0.2 PRBU -2.0 DR*U 6 

9996 NOT R NEXT f 

9997 RETURN 


Fight i.-pao 

1 PUT 
I;"PAR 


INK 

FL 


50 LQ UEPBOS BEGULARC 

BEEP 



POKER 

DEDADOS 

Carlos QUINTERO GONZALEZ 


Spectrum 161 


Este juego Simula una 
portido de dados en 
la que pueden 
participar todos los 
jugadores que lo 
deseen, consijguiendo 
edemas, realizar 
solitarios, si nuestro 
deseo es este. 

Una ve? cjecu 1 ado, el programs nos 
pod ini los mimcros de tos dados que que- 
remos tirar. que escribi retries en el mis- 
mo «INPUT». Si no queremos tirar nin- 
guno, pulsaremos ENTFR, 
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PROG RAMA DE LECTORES 


Como es habitual cn estc jucgo, (ira- 
remos tres veoes, despuis de lo cual d or- 
dcnudnr nos prcgumara quc ligiira eic- 
gimos y nos anotara b pumuaridn co¬ 
rrespond iemc. Cuando hayainos puntua- 
do cn todas las 11 gurus, obtendremo'. lu 
punt uaeton total 



I0i 
3 ©£5? 


Ouinuro 


i gff? &HV 

3 Bo toe 90 

i mm* »prp» * 

L5 

10 d r m r <© ■ FQft n■i 

e- in > 4='7-f. *iE-T ft OIm 

a 1 1-6 , l» 

S© FOft n^l TO © R 
4 t i ft » a b t HE * T n 

j0 DATA * r " Q 


INf 0 


TO © 
d ' 5 ■ 


LET 

OIH 


READ bft LET 

J', f M f h l 

INPUT M S0 K t l if 


LET lii DIM 

GO Sue 5000 




32 (_ET f *9 
LIME d f 

35 IF Jl=' I" THEN 
i liftJ LET 
37 PAPE A 7 
dtJ FOR nij TO 3* 

50 PRINT AT f r n 

| | AT *» f 2 ,r. 

©O FOR n =l TO S 
^*6-5,ft next ft 

PRINT AT o,0. 

<i i 2 O 

65 FOR j»L TO 3 

-0 Input line ■: t 

75 PRINT AT o A , PAPER 
7 4 IF cif" THEM 00 TO 
75 FOR 1-1 TO L E N C * 

77 LET c=URL CSfiP 

IF j=l ANO £ O THEN GO TO 


6 

, at r + i r r. 

NEXT fi 

Print at r*a 


PAPER l 


L 30 


?a 

e* 

so 
^0 
1©0 
T mT 
« r r. 4 
105- 
HO 
150 
I 30 
135 
1*0 
500 
510 
550 
T AT 
nd 
530 
540 
5000 
50 1.0 


IF c=0 THEN GO TO 500 
FQP ft = 1 TO 

LET . ftdslNT «RH0*G +1 - PR IN 
f + 1 , C t© - 2 . 1| I £ fid > LET dKi 

BEEP *01.O 
N£*T n 
HE> T 4 
NE *T j 
IF Jl»'4 
GO TO 65 
FOR hai T0 50 
FOP *>1 TO 3 
LET r r. e INT iAnD+6+Ij 
1*1 .* *6 -5, Si * ' £Rd i LET 


THEN CO SUB 3000 


PR IN 
Mil 


NEXT - BEEP <01 >0 NEXT ft 
GO TO 130 
LET p i0 FOR n >1 
PRINT AT ft * 5 + 7 . ' 


TO 

if 


6 

n i 


p-t 


5015 LET a in i 

5020 NEXT r. 

5030 RETURN 

3000 INPUT ■ c u 4 1 tU|ti 
* | FOP ft - 1 TO 6 IF £ 

MEN LET y rUi^ 

3010 ME-T n 

TF 4 E | ft4 *0-1 THEN BEEP 
TO 3000 
LET i{ind j= 0 
FOR ft*l TO 5 

IF drniMirid OR d-rn=l THEN 

a I k Pd 1 =4 i r,d k +f. i I ftd. ■ 


3015 

GO 

3017 
3050 
30 30 
LET 


LINE 

ini T 


1.0 


i Ad t^+7,54 , 

*1.50 


PAPER 


30*0 NEXT r. 

30if PRINT AT 

4.&un^i 

3050 BEEP *1,10 BEEP 
3055 LET counticount+l if couftl 
<0 THEN FOR fti 1 TO 5 PRINT AT 5 
EU&.i," " NEXT n PRINT RT 0 0 

. PAPER *. M r RETURN 
306O LET teuriUS FOR Hal TO © 
LET C 0 y n * = COUn t + * m j NEXT ft 

30 70 PRINT PAPER * AT 21 - 10. "TOT 
AL AT a 1.54 count 
3075 PAUSE 50 6IE P ,1-10 5 EEP 

+1.10 BEER ,1.10 

3060 INPUT "01 £3 Vtl7 ", LINE 4V 
IF d*="S ' THEN RUN 
3090 CL S STOP 

90Oi? RE STORE 901© FOR n i0 TO 7 

REAL i POKE U5P . NE <T 

A 

9010 DATA 0.24 60 ■ 156 - 156--60.5* . 


0 


9020 PETURN 


MOMEimS 

ELECTRONICQS 


Luis AMADO REGO 


Premiado con 15*000 Ptas, 


Este programo esta pensado, inkiolmonte, pant 
a quel las personas necesitadas de reolizar cdlculos 
elecfricos de caida de tension, utilizaitdo este ststema 
en el que la ted o linen $e divide eti varies frames. 


De cstos t ramos. tendremos quc corni¬ 
ce r determinadas caracieristica% tales co- 
mo; tension de funcionamiento, natura- 
te/a de los conductores, poicncia (cn va- 
tios) a considcrar cn eada iramo, y la lon- 
gitud (cn mciros) de cada uno de los tra¬ 
in os. 

.Vi piles, el prpgrama ini present an- 
do una seric de opcioncs para seleeeio- 
nar los Jukis arriba cxpuesios. 

VARIABI.LS l Til.I/A DAS 

numero de tramos a calcular 
DIMensioua la edt para los 10 
tramos 

DlMensiona el nombre dc los 
10 tramos 

DIMensiona la denominaddn 
de los conduct ores 


l 

c 

a 5 
tS 


1 HEM HOME NTOS eLECTHlCO* 
UJIS HMHBO BEGQ U MICHOMOSOV 
1© BO POE H 7 PHPER 7 IMH © C 

£0 PPIMT fit ©,7 j "MOMENTOS CLEG 
TRIPOS' 

3© PRINT RT 1 ,7i "t#*********»* 

+♦♦♦»»' 

4© POKE S36©».355 

50 REM TfiHhOS A AAOCE3RP 

&0 PRINT AT 6,3. INK S, PAPER 

6, flash i.-xuantos tramos n cal 

CULRR^" 

70 INPUT I 

£0 REH OIME N6IONADO DE TRBLAS 
90 DIM c C ti 
100 DIM *1<10*51 
110 DIH t f I 13, 101 
150 LET £dlp^0 „ „ _ 


140 

150 

FOP r, ,1 TO l 

REM DESTCHSCIOn 

DE TARM06 

ISO 

IF 

nml 

THEN 

LET 

*t (ii - ' «-e 

170 

IF 

ft *2 

THEN 

LET 

**121 *" 0-C 

180 

IF 

ft >□ 

THEN 

LET 

*« 131C-D 

19© 

I-+ 

IF 

ft =4 

THEN 

LIT 

**(*!*“ 0“E 

5©0 

IF 

ft *3 

THEN 

LET 

i*L51 * ka E-F 

210 

IF 

ft >6 

THEN 

LET 

* * 161 >“ F-G 

220 

IF 

Om7 

then 

LET 

* I £ 71 ■ - G -H 

230 

IF 

ft ■ S 

THEN 

LET 

it [©> H-I 

24© 

IF 

ft *9 

THEN 

LET 

if £91 ■" I-J 

250 

IF 

n >1© THEN LET 

if £10) ■" J 


■■ K 

260 REM TENSION DE SERUICIO 
^70 BORDER 7 PAPER 7 INK 0 C 
LS PAINT AT 0 i 0 j "5 E LCCCIQNE LA 
TENSION- 

R60 PRINT - 32% U” r ' - 

3S0 V w 

590 GO SUB 6000 

300 INPUT u IF U < 1 OR U 5 2 TMffN 
GO TO 300 

310 IF U-l THEN LET l«As*250 
350 IF U *5 THEN LET X Cft£ *360 
330 BORDER 7 PAPER 7 INK 0 C 
L3 

340 PRINT flT 0,7."MOMENT 03 ELEC 
TRICOS" 


cdtp caida dc tension partial 

tens tension de scrvicio 

nal nalurale/a de los eoiiductOres, 

utiii/ada para llamada a las 
diferentes subruiinas 
sea seccion del conductor 

sdeocionado 

m I momento clrxtrico dc los con- 

due tores. dependiendo dc su 
naturaleza y seccion 
mt lontigud del tramo. cn mts 

km longitud del tramo, eti kmts 

vat potcncia, cn vatios 

potcncia, cn kilovaiios 
c{n) edt en el tramo (n) 

tot edi total en los tramos 

ea tcul ados 

n buclc 1-OR-NLXTencargado 

35B PRINT AT 1 # 7 j" ** n t * * * # * * #i 

itttlf" 

360 REM CONDUCTOR EN EL TPAMO 
370 PRINT AT 4*10i ’6ELECCIDNE " 

- "l - CONDUCTOR COftRE AI5LRD0 

.2 - CONDUCTOR RLUHINIO A1SLA 

DO.3 - CONDUCTOR C DS-RE DC5CUB 

IERTO "* - CONDUCTOR RLUH. DES 
CUBIERTO" 

300 GO SuB 600B 

300 INPUT ft*t IF nim OR niu 
4 THEN GO TO 39© 

400 REM LL-RMRDA BUBAUTINAS 
410 GO TO hilt1000 
1000 REM C OBAE RI5LHD0 
1010 CL & PRINT RT 0,0, FLASH 1 

. INK a,■C0NDUCTOP DE COBRE R 
ISLADO *»“ 

1020 PRINT AT S *0, INK l^BELECC 
IONE 3ECC ION — TAB 19, INK 3, 

■■1 - 4 ■ ■ 3 " ' TAB 14/ 2 - © mms rr 
1030 GO 5UB 6000 

1040 INPUT Jr £4 If Hid Oft itJi 

2 THEN GO TO 1040 

1050 AEM U SLOPES DE HI 

1060 IF »£■*! AND Unii250 THEN 

LET aln.09 GO TO 7016 

J070 IF aca=2 AND ttnf >520 THEN 

LET ML>.14 GO TO 7010 

1060 IF if j si THEN LET »1 =.56 

1090 IF 5 £4>2 THEN LET ■ 1 - *41 

1100 GO TO 7010 

2000 REM ALUM IN 10 AISLR DO 

2©10 BORDER 7 PftPCR 7 INK 0 C 

205© PRINT AT 0,0, FLASH 1;“- CO 
NDUCTOR DE ALUHINIO AI3LAD0 " 

503© PAINT SELECCIONE SECCION 

"TAD 18, ^3 “ RZ 55 ■■? Tft 
B IB, 4 - RZ 50 •■*- rr TA6 IB. 5 
- R t 95 ana- TAB IS r 6 - r£ 1 

50 Ml" 

504O GO SUB 6000 

20B0 PAINT INK 2 i AT l8,6;"StltCC 

■ ©ft* un nun ra“ 

2O60 INPUT 1C* If t£ 4 0 OP SC* 3 
6 THEN PRINT AT 16,6," POR FRUO 
R j ft£PIT A " . FOR fml TO 3© BEEP 
.1,16 NEXT F GO TO 20SG 
2076 REH UALO^ES DE HI __ 

205© IF 1 £ 1 a3 AND l«n**2£© THEN 

LET fell* 34 GO TO 7010 

2090 IF |CI if AND ICftft>22© THEN 

LET * 1 > -. ©1 GO TO 7010 

2100 IF iC*»S AND I4ftt>220 THEN 

LET il-l+iS GO TO 7010 

511© IF *£*■© AND l4nf>220 THEN 

LET Mill*50 GO TO 701© 
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tic procesar cl total de iramos pel iuon de calculos o salir del 

sdcccionadw programs 

pS ehequco del tdado para re- 


a 139 IP *t*-3 ThCh LCT Hi*1.03 
0130 jr ltl>< TMCtJ LCT al«l.sa 
ai*0 IP |(I>S THEN t.CT >1-3.33 
215® ir fc# >6 then let ■i*4,72 
216® GO TO 7010 
3000 REM CO&RE DE5CU0IERTQ 

3010 CLS _ _ 

3020 PRINT AT 0.0, FLASH 1." CON 
OUCTOft D£ COBRC DEBCUBTeftTO" 

3030 PRINT ICLCCCIOME 5£CC10 

M " ■ ■ ' TAB *•;" 7-5 Mr-'TW 
a®, e “ 7 trb 20 r fl - i 

e k» 2 — me a®, 10 - 35 ■•a- 

304® oo SUB 6000 

SQM PRINT AT 10,6, INK 3, 'Stitt 
£ l 6 n 1 111 nuitfO ■ 

306® INPUT IC1 IF SC* €7 OR i(i> 
1® TMgN PRINT RT 10,5*" POR FRU 
OB,R£P|TR FOR fml TO 15 OEE 

P , i-M BEEP ,1.10 NEXT * SO 

TO 3060 

3070 REM UfiLORES OE Ml 

300® IF » d * ■ 7 RHD t«nl*m THEN 

LET bI-,09 GO TO 7010 

30®0 if f end rnd tens > 22 ® then 

LET B1-.10 SO TO 701® 

310® IF Ir*«9 RNO THEN 

LET *1>.3® GO TO 7010 
3110 IF tC4«M9 fiND ltns«220 THEN 
LET liip&S 

3 1 SO IF fttli? THEN LET *1**26 
3130 IF THEN LET fcli,55 

314® IF f. Ca«^ THEN LET *1*1.16 
3150 IF ft€*>I® THEN LET *1-1,93 
316® GO TO 7010 

400® REN RLUHTNIO DCSCUfllERTP 
4010 CLS 

4®2® PRINT AT 0.®. FLASH l r ” CON 
OUCTOR RLUMINIO DE3CU®IERT0 " 

4 Q3® PRINT . SELCGCIONE CONpUC 

TQR Tfl& a®, "11 - LC 20 . " TAB 

aa £ 12 - LC 0i” 'TAB 2®i-i® - LC 
00 rH 

404® GO SUB 6000 

405® PRINT RT 10,6. INK 1,"5tUC 

£ l cn« to nu»*ro' 

4060 INPUT Ul IF SC* <11 OR SC* 
>13 THEN PRINT RT &, " POP FA 

UOP „ ftCPITA ; FOR 1=1 TO 15 Bt 
£P .1,12 BEEP .1,16 NEKT f SO 
TO 405® „ ^ 

*07® REM URL ORES OE Ml 
4®50 IF U*>M AND lefts >22® THEN 
LET fcl*,43 GO TO 701® 

4090 IF ft£*>12 RNP lehi-220 TH£N 
LET ili!69 GO n> 7®10 
4100 IF ici#ll RNO left**33® THEN 
LET ■1 *. 04 GO TO 7010 
4110 IF THEN LET *1*1*28 

*120 IF sc**12 THEN LET *1-2.05 
4130 ir t £ * > 13 THEN LET *132.51 
414® SO TO 7010 

500® fJEH CARRCTER 1ST ICRS CONDUCT 
5010 F=£STORE 3®3®*St*fl® 

M2® READ I t ESC41 
cu * 

CU 5 - * I ft l" 

RZ 25 
RZ 50 h 
PZ 05" 

CO 3 


503® DATA 
5®*® PATS 
5050 ORTA 
5060 ORTH 
5070 DAT A 
5000 DATA 
509® ORTA 
510® DATA "CU 7 
5110 ORTA 11 CU 10’ 
5120 DATA “CU 35' 


513® DATA "LC 20" 

51*0 DATA p, Lt 56 
515® DATA LC I®> 

51*0 RETURN 

6000 HEM SU&R IHPREMON TPRH0S 
6010 PRINT Tfl® 4 r FLASH 1, INK 2 
i PAPER 6, ' ' tBI TftAMO ft CALCULAR 

# r';*f( n>; 'l « “ 

6020 RETURN 

7000 REM LONGITUP EN *tS 
7010 CL5 GO 500 S®10 INPUT "L 

Qnoilvd *A Flft ,*t LET t*-*lsl 

000 

702® INPUT "POtlAO l tn V t I J Oft " 
r v*t LET tu *V| | y 1000 
703® REM POTENC IR p EN vJUOl 
7®4 0 LET ■ iihitu 
70S® REM IHPRE5I0N UARIA6L E 5 
706® PRINT INK 1, J TtfiS .06 ... * * 

" . TRB 22 H (trift r " U"- INK 

2 . T A0 Q j HI tiia.i.iitiittil l'i l 

TA0 22 * 1 

7070 PRINT INK 3; r C&n dU C I 0f .... 

.* - "; Tab 22, t* etc* > 

7®fl® PRINT INK I, POtenCl* *-* 

, TAB 22 * I V . " K»"; INK 0 

- TAB 0, 'Lonn turi ___ 

TAB 22 . lm L " KH L> 

709© RE H CALCULO C4t 
7 10® LET f t a I -p/« 1 
711® REM SOLO DOS OECIHRLCS 
7120 LET C (Hi *C In) #10® LET ctfll 
iflftU.5 LET t £nl bIHT C Irt I LET 
c cn ) = t Ihi/ie® 

713® LET Cd lPaf in I 

714® PEN Cdt POR TRRHOS 

7 150 IF fi*i THEN let IfiUCdlP 

7160 IF n * *2 THEN LET lo I slot + C d 

7170 REM iMPftC SION TRAMOS V Cdl 
71S® PRINT ■ INK 2. "TfiflhO" , *t in 

7120 PAINT INK 2,"K COT ”,ddlP 

" v Ci I I 

720® PRINT INK 0 1 JJ % CDT JfUiUll 

d* i " . t 0 K , uo I I 1 '' 

721® PRiNf RT 21,0, FLR5M 1, BflI 
GMT 1, i+ PULSE UWft TECLR PARA 0 
TRA fH PAUSE 0 
7220 NEXT fi 

0000 REM RESULTflOOS 

&^I® BORDER 1 PAPER 1 INK 7 C 

5020 PRINT RT 0 , 1 1 , "RESULTADOS'' 

TAB 1 1 r - J ---" 

603® PAINT 

504® HEM * ft t ;f fi - TRAMS 

C f n - tdI tn UK 
5050 FOR f*l TO D-I 
5060 PRINT TAB 5, INK 5;"THflHO", 
um, INK 6 j C i II* tab 2 1 p uoltI 

6070 NEXT f 

606® PRINT BRIGHT l : r r T AB *."*4 C 
PT TOTAL > MOL" UOLTS” 

509® *£M ftPfUCiOn O SlUdl 
5100 PRINT RT 21.0, FLASH 1, 5ft I 
GHT I. GUIERE REPITIR OALCULO 
(S^NI 

511® LET F« > INKEY * 

612® if oft j“i ■■ and p|n M n L| then 
SO TO ftll® 

613® IF p 4 >“ft J - THEN RUN 

e 3 4® BORDER ® PAPER @ INK ® C 

LS 


nn 

VENTAMATIC 


nn ado profesiqnai para 

ZX-SPECTRliM MODULO 1 f) PROFILE 

* !J«tnn<> sliTj modtrrm y conpKtQ 

* 1' oh f^r rj t n uerwriLO srtus aefo 

p t"tft>ei*m^jnKEUc- di f h^cu* jidcljnlr 

lUe’j Ikilmf *u uw, 

* M icv!^ HFRIOKAHADAS SMBORKABI tSMe 
ctn^ciM jdhennAii. Jc aJluri perfalinwfttr flfuliiilJ 

y LE?ePipn^KjdJ!A |>drs 70 mitei dc (s^fr^sorK^ 

^ v„...'!a ... . . SPF.CIRL'McninlcMw 

» C vmfrtuWr cm KX-JNTFRrACP I. **MICRO- 

imw . drrtlfa UttWKn 



U SHktfctM PLUS 4 AlLDRf / - VU )D 

- HANDLKA A CL'AOHOS 4 SCRABULL » 
MAkl \ailF < TAW0KD1WU * SPK‘ 

1 RUMANIA Frrclo PMsrrniJ: 0MO a - 


U f.ISlKIN 4IK: KASIr M UAlOSS 1 T I - PKO 
( i > \|K>R ill uxurs < ON 11 X 3 V b d*mbo* 
m c*raw;]cfrv-tiitrjiJ FfccuLAWin*t k — piii^ 

}j rn I MK> LO^PftOI ILf 'MM ■ i.OS- 

n mil. '2 5fiJ, pLi* 

iJIr.U, plar. 


Freci 


TEXT V .-6, 

J| (L l titlS 4iK ID. HI 1 niROTTIJ + ANDROID 

1^0 * 111 Aim HASL rtlULNADO I OW I* I 
V| | * COI>l[NAM1i VAT - Ml IMI HU V I 
TOR, Pr«a rcwimI: 10.400.- ctn. 

I £ ^Ofems T HOft | 

5| I ni.ll>ADt S4?k HISOI T DLVPAfiL * 

FASCAl i- Ht F^FASICJ^CKI nurniqL JMOO. 

PL: 1D.DU),- pii^ 


ZXINTIKFACt I 
. < 0NTEX1 V.6 * 
/S MH ROPRIV.E 


* 7\ MR hODttlll * s i m 
ZCART tK HOS VlkCiLNES 

PtKiaflormjl 4b IW,— p^i. 

i^^Ofrrla: 39-«6 fc * pi.v 


^1AN4BII N TENEMQS OFERTAS CON IMPRt 
SOKAS WWCOUMNAS, CENTRONICS, RS:^, 
FRICCION, mALXWN.FIC 

VI S A CUNdtl-.RMA Somm k« SI F'l K I SPI.C I V 
1.1ST AS DEL SPECTRUM » Ifl i<ncan»i TOPO jm IL ! 
SPEC TRIM SOI ICKA i A 1 At CKK1 COMF1 I KOI 

YLMAWATIC C RV, emk> 

RONA , Ud l9J|2Jy rrW Mfiro t mtflf* 

I iLrjf j It ftLuii. 4t. IT, H, *4 


ti4>i.i us Hi iiinpo 

1 ^ISIWHIK Aid* 4« Rhodr. 2*1 
KOSi S r<.ir«Mk - Td 25 Ki ft 


r 
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i 
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i 
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i 
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n 

\ 


i 


i 
i 

CiASTOSb m iss in 

TOTAl- ___ | 

StiLiaj k'li'Kl unj liiu* Li lorcmi de pjfi* 

< i I**) id|RMi» M |it»i dr fn^ | 

t ,1 4 H?nlra i 5^10, ptan frjmtm 

t s fw-T.!.jl n lijpi p^ntm *mtoj I 

f i I>r^u VISA MASKtHC ARD ■» “ 1 

-_ CMw __ I 

luiiu (1W- m jL rJiiCA rriVHij | 



Ffldu 


ApdJ]d» 

1H4K.CKW 


D,p.: _ 


Onto rtvibii tot ufiiPCMH vik*» 
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SOFTWARE 



GRAFICOS 
EN MOVIMIEIW (I) 


Miguel SEPULVEDA 


A la hoia de plontearse la realization de un juego, 
siempre surge la necesidad de «mover» por la 
pantalla algun objeto o personaje. Si se hate en 
BASIC, el desplazamiento se produce «a saltos» y 
con bastanfe lentitud. Si se utiliza el «Codigo 
Man uina» la cosa cambia. in esta serie vamos a 
explicar come conseguirio. 


Desdc la aparirion tic los primeios or- 
dcn adores que csiaban cquipndos con 
valvular y que icman un alto consumo 
> ana vctoridad de procesamienio rmiy 
k'iila. la electronic;! en general y. la digi- 
lal en partial la i ha experiment ado un 
gran avancecon los circuited micgrados. 
loeual li:t posibilitudo la aparicidn de ki-> 
niieroprocesadtHcs de hajo consumo y dc 
proeesaniieuio muy rapido. 

Con la llcgada de estos inicTopruccsu- 
dures, empe/aron a surgir los Ordcn ado¬ 
res Personules. am caraelcrisitcas de 
consiruccidirj luneionaniicmo distimo 
de I os antiguos y era rides ordenadores, 
disponiendo actual men le dc gralieos en 
color y sonido. 

I a scric tic anieulos quo otrccemos le 
ayudaran a crcar con nuts facitidad mis 
pro pit in juegos. 

Estc primer aniculo ini dedicado a la 
creation de las figuras y paniallas que 
usard el juego. 

C reaction de figuras 

I .os aficionados que haeetl juegos nil 
BASK’, lienen que crcar su* ngurus en 
Ion caracicres Graficos Definidos por cl 
1 suario, y con 21 caracteres,, la camidat* 

«Si lo$ grdficos 
definidos por el 
usuario se crean en 
la memories, el 
numero de ellos no 
se Eimita a 21.» 

dc figuras que sc pueden crcar es muy li- 
mitada. Ahora bicn si esas figuras sc 

erean cn memoria. cl Itmiic vendrd im- 
pucsio por la cant id ad dc memoria ocu- 
pada por el prog mm a que van a usarlas. 

Una vemaja de crcar las liguras en tire 
moria es que la dimension en octet os cs 


real, mientras que en los caracteres tira- 
fieos Definidos por cl Usuario, hay que 
usar caracicres com pic t os, es decir. 8 oc- 
tetos, aunque solo se 
use im ocleio dc 
los H, 

Oira vemaja cs 
que con GDp, el 
ma \i mo de oetc- 
los de que dispo¬ 
nes para crcar unu 
figura cs dc 16K. 
iniemras que esre 
program a adniiie que 
puedas crcar ima figura dc 
2(WS ocicios. n sea 2 K tx 



let os. 

Ames tie es plica r como sc 
crea una figura, vamos a ver 
hrevemente que sc entiende . 
por SCAN, l a pauialla cn ba- 
ja resolution licnc 22 Jincas y 22 
column; vs y, cn alia resolution tienc 
PA lineas dc 22 octcios. Un scan seria 


ima linen en alia resolution, pero de lon- 
gilud variable, es decir. que uiia figura 
podria cstar compuesia dc art tiumero va¬ 
riable de scan, y a mi vc/, cm os scan po- 
drian tencr longilud variable. Por ejem- 
plo. la pantalla cstar la compuesia dc 176 
scan dc 22 octctos \ un caracier serian 
a scan dc un ocicio. De la misma forma, 
3 caracteres seguidos serum 8 scan dc 2 


octet os. 


Una vc/ visit) el concepto dc scan, va- 
mos a ver como Funcionaria el progra- 
ma. HI primer dato a intTodudr seria la 
posicion a partir dc la cual sc va a car- 
gar los datos dc la figura que vamos a 
crcar. Estos datos pod ran ubicarse cm re 
las posicioncs 28000 y 64000 de me¬ 
moria. qiicdandosc el programa en bu- 
ele hast a que estos datos scan cor rectos. 

El siguiemc dato a irurodudr, es la Ion- 
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b mm 



«Un SCAN es una 
linea de alta 
resolution con 
longitud variable,» 

git ud en oetetos del scan. Ncccsariamen 

le, csta Tongrtiia aebe csfar com proudi- 
da entro I y 32. Otto dato iieccsario son 
los scan quo coinpond rin la figure y quo 
scran, l como mini mo y 64 como uui- 
xima 

A purtir decstc momento empe/ara la 
crcacibn dc la figure, Esta creation so 
rcali/ara scan a scan. 

En panialla apareccra cl numero de 
scan a codificar y, a cominuactbn, un tli - 
bujo represent at ivo del scan, Este scan 
sc represent are cn la pant alia como mi a 
sucesion de cuadros, cada uno dc los cua- 
ics represent a un bil dc cada octeio del 
scan. En cada linen de In pitnialln licnen 
solamentc cahida 4 oetetos y, por lo tan- 
lo. seratt n voces iicccsarias varies linens 
para eompleinr el scan. Por ejemplo, si 
In longitud del scan cs dc 10 oetetos so 
erearan 2 lineas enteres y 2 oetetos. Ca¬ 
da columna de K cu ad redos que compo 
non un octeio, tend re color di Cerent e de 
In siguiemc para dil'erenciar un octeio de 
oiro. 

Cuando el scan esta dibujado, cn el 
primer euadrado del primer octeio npa- 
rece cl pumcro, que es de color bianco 
brillante. Para mover el puntcro se usan 
los cur sores que cstan en las ledas 5 y 
S, el mo\ imienio del pumcro correspon- 
dera n ta lecla pulsada* 

Para activar un bit (pixel en partial la) 
se pulsa Ul leda 0 quo colorca cse eua- 
dro con negro y pone cl pumcro cn el si- 
guteme cundro. 

Rare dlesaeiivar un bit que sc haya ac- 
t i\ado por error, bay quo potter cl pun¬ 
tcro en esc bit y pulsar el I, cntonccs, el 
euadro volvcra a su color original y el 
pumcro retrocedere nl cundro anterior. 

Si cunlquicra de las 4 toelas se man- 
ticnc pulsada, cl puntcro sc niovera auio- 
niaticamcnic en la direction descada, ha¬ 
ul que llegue a eualquicra dc los 2 extre¬ 
mes del scan (principio o fin del scan), 
en cuyo enso q tied a fijo. 

Cuando se haya crcado el scan corrce- 
Uimcntc, sc pulsa EN I Ik y cl prog ram ;j 
introduce cl valor del scan, octeio a oe- 
teto, cn memoria v !o dibujard cn la parte 
haja dc la panialla. 

A eontiriuacidn, sc repel iria cl mismo 
proccso para el scan siguieme, y asi, hasut 
eompletar cl numero de scan que corn- 
pone la figure. 


Eu la pane baja de la panialla aparc- 
ccra la figure que sc ha crcado y todos 
los datos de clla cn memoria, Seguida- 
mentc deja la information dc la direction 
en memoria donde esta el ntimero dc nc- 
tetos que com pone la figure mas los oc¬ 
tet os bajo \ alto de la direccibn de la fi¬ 
gure cn la memoria, para usarlos luego 
cn las rutinas de inovimicnto de las fi- 
guras. 

1 uego, pregunta si se quierc salvar los 
datos de la figure en cinre de cassette > 
si sc quicre seguir ercando mas figures. 

Estas figures luego, sc pueden cargar 
cn la direccibn de memoria que sc quicre, 

_Crear pantallas_ 

Con este programa, tambien se pueden 
crear pantallas generendo ,1 figures con- 
seeuiivas cn memoria. 

Esio sc realiza dc la siguiente forma: 
Ire direccibn de memoria de la primera 
figure podria scr la 32768, cl numero dc 
oetetos por scan de 32, y e! numero de 
scan 64, en esta primera figure se crca 
rian las 8 primer is lineas de la panialla, 
v sc dejaria cn memoria sin salvar cn 
cinta. 

En la seg Linda figure, sc crearan las 8 
lineas viguientes de la panialla y la dircc- 


«Con este programa 
pueden crearse 
"pantallas" de 
presentation como 
los comeRiales.» 

cion dc memoria scria la 34KI6, sictido 
el numero de oetetos por scan y cl mi¬ 
me™ de scan los mismos que en el easo 
anterior, lamhicn se deja nan cn memo¬ 
ria sin salvar cn cinta. 

La tercera y ultima figure, scria la que 
care las 8 ultimas lineas dc la panialla, 
la direccibn de memoria dc la figure se¬ 
re la 36864, y cl numero de oetetos y de 
scan los mismos que en casos anteriores. 
Se ban crcado, por lanto, 24 lineas dc 32 
oetetos cada una, que componcn una 
panialla. Cuando se haya crcado la ulti¬ 
ma figure y se pregun te si sc quicre sal 
var en cinta, sc comestara que si, y a la 
pregunta dc que si se quicre crear mas fi- 
guras, se conlestara que no, En este mo- 
memo. se sale del programa. F-ntor»ccs, 
manualmentc se le da cl comando 
SAVE «nombra>» CODE 32768, 

6144 

con lo cual la pamuiki sc saha cn cinta. 
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SOFTWARE 



LS 


IS? CUCfift 2?999 

is eowefi 2 paper 2 


INK ? 


20 PR I NT AT 5,4. PARA ACT K'AR 
UN PI*EL JITUfiR ELftUNTERO EM EL 
CUADAO INDICAOQ V OESPUES PULSAR 
CCRO* papa OCSACTlu 

Aft EL PI^EL 5ITUfiREL PUNTERO EN 
EL CORDBO INDICACUV CESPUES PULS 

aft uno, para houcp EL 

PUNTER0 UiRft 5 Y 6 CURHDD SE Mfi 
VA COUPLET flOO El SCAM PULSRR 
"CnT E n. 

25 RESTORE 30 

30 OfiTp 255.129,129.129.129.12 
«, 129,255 

40 FOR ft*USR H * Bi TO USft J 1 t7 
REAO 4 POKE ft,* NE*T ft 

45 INPUT "Oi ftf( iQ n dc L* FIGU 
Rft trt L* BCaorii 23000* 

* \d |F dc^aOOO THEN GO TO 45 

4? LET dJ-d 

50 INPUT 'NuaerO « OCt*IG* ih> 
r scftN laix. 32i ■ ” ,n* I 

F n b < 1 OR ftb*G2 then go to 50 

60 INPUT ”T#SJ M f O 4 * SCAN £»«* » 

64 I i , IF rift < 1 Oft fli>04 THE 

N CO TO *0 

70 LET yen* LET pi3 

75 IF a *fii *fi b >64000 THEN CLS 
PRINT «T 2«i."L* d i r (CC i on k|| 
qua u acmpta part cut r 
>^rt *i "-fcLOee-ftitfib. p*r* <iu 


« tt& rgunu ht ittf! dllUUi4 
as per it r k ourt“ , pt ac.i/'pflflA 
CONTINURR PULSE UNfl reCLA PRUS 
E 0 00 TO 15 

ao BORDER 5 BRIGHT 1 %N? O 

CL S 

30 LET ob*nb*& 

100 FOP n ■ 1 TQ lift 
105 LET y. ro 

lie PRINT AT 0,12* BfttOHT 1,'SC 
AN ",ft 

120 LET U) LET £aO LET b«7 

ISO FOR f^l TO fib 
140 IF lO THEN PRINT fiT K-l.< 
t 

145 LET b^b-1 

ISO PRINT PAPER P IM* 0 AT 4 .C 
G LET <fitl 

160 IF b«-l THEN LET t> a 7 LET ft 
170 IF 4*32 THEN LET c<0 LET I 

* 1 + I LET f - 3 

ISO ME+T r 

190 LET i -1 LET LET f B 0 

lET 

ZOO PRINT PAPEft 7,AT i ,f > " H 
*10 PAUSE O LET > te IMKEV * 

220 IF i 'r 1 Then GO TO 500 
230 TF i rnb THEN CO TO 210 
210 PRINT PAPER P AT 4 . C , 'D" L 

e t c - c * i 

250 IF £*32 THEN LET £»0 LET t 
-1*1 LET 

25= LET taflTTfi 11,(1 LET R*«b- 

SM^PRIHT PAPER 7 s A T I * C - ” 1 

ET I =t * 1 GO TO 210 
_ 00 IF ft 5 Then 00 TO 400 

310 IF p THEN GO TO 210_ 

,20 PRINT PAPER t AT t c . ”O r L 

e r c ■ c -1 

:so if t**i then let <=3i if j. 

3 THfH LET I»i-1 LET t- 11 
'35 LET frafiTTP * L , £ * LET p * 1 fc>~ 

t-4 ■ . S 

340 PRTNT PAPER 7 . AT ^ . C - " J ' L 
ET * = i - 1 GO TO 210 

400 IF 1 o THEN GO TO 4 50 

4 10 PRIM T PAPER 0 AT i. C . "Q" L 
ET p c 0 CO TO 2^ 

450 IE % 1 THEN GO TO 500 

4c0 LET pO*lNT K ■' 61 GO TO 3 L 
O 


500 IF ft CKN 13 THEN GO TO 2 

to 

510 LET LET i»120 LET |> 

3 LET c =0 

520 FOR f .1 TO nfr 

5 30 i_JE T b a AT T R f I ,C I LET £,<« | 
540 IF Sa€4 THEN LET Pu>Au*4 P 

LOT 

54* LET Hi 2 

550 ir , ; THEN pOf-i i Tsv LET 

nv LET if 120 let d*d*l 

560 IF £=i2 ThCfj LET c *0 LET 4 
*1+1 

570 LET a, 4 I 

550 HE -T f 

520 LET msv-1 LET 

600 HE-■■ t n 

610 LET ali=- 

620 FQR nsjj TQ 10 PRINT fiT f, .0 
t * ME ■ T r. 

t -0 PRINT AT 0,0 Dift££IOfidC l 

* r i jv r ii * . d a r at i,o. M. a* a < t 

4 ' £> t d 4 U U4u ra= ' 4 -d « 

^4 0 RAfJO0Ml7E da PRINT AT 3 0 . 
■Oclctc ba .d dt n dirtf,* "PEC 
236 70. AT 4,0. "OCt *10 i l 10 d* l 

* dif«£ + ■ .PEEK 23671 

650 INPUT "OUIEAE SfiLURR LA F^C 

URA . LINE Ll 

660 IF tft 5 TH£N |F b| ,! i fc ‘ 

THEN GO TQ 700 ^ ^ , 

670 C-IH ft * i 1 0 ' INPUT N0H6RC C 
ON OUE LA OUIERE 5&LUAft LINE 

660 SAVE r. * COOE dJ.-d-4-l 
-00 INPUT OUIEBE GENEPfiR HAS F 

IGURAS LINE b* 

7 10 IF b*-"$ " OP bffi THEN GO 
TO 15 
7Z0 STOP 




ESCUCHA...Y )UEGA! 

POR PRIMER A VEZ UNIDAS 
MUSICA Y SOFTWARE 

li&fhu 

LI NUEVA CASSETTE 
"AURAL SCULPTURE* 
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REHSHOP 

Ordenadores personales 



RENOVACION EN MARCHA. S A 

REM SHOP 1 

REM SHOP 2 

OFICINAS 

C Galileo 4 - 28015 MADRID 

G Dr Casteto. 14-26009 MADRID 

C Espronceda, 34-2* mi 

26003 MADRID 

T^ietono <91 > 441 24 76 

Telelono (91) 445 26 06 

Telelono (91) 274 96 43 

REMSHOP-3 

REM SHOP - BARCELONA 

REM SHOP LAS PALMAS 

C Modesto Lafueote 33 

G Peiayo, 12 - Entresuek> j 

Grai Mas de Gaminde. 4S 

26003 MADRID 

Teleluno (93) 301 47 00 

Teietono (926) 23 02 90 

Telefono (91)233 8319 


(Inauguracion) 2S/2/85 


HARD SPECTRUM + 


HARD MSK SPECTRAVIDEO 


1 ZX spectrum f_... *.. 52 900 

1 Cassette especial . 8.500 

1 interface Joystick (Dos saiidas). 4 500 

1 Joystick purto...* *..... 4 500 

T TV t Monitor 16" ... 69.000 



1 MSX 728... 

1 Joystick .... 

1 Cable....... 

1 Impresora DP 100.. 

1 Cassette especial ordena dor . 



precio total 

127.250 



64 500 
4 500 
3990 
59900 
8 500 



SOFT SPECTRUM + TOP TEN SOFT MSX TOP TEN 


KNIGHT LORE .. 

UNDERWULDE ... 

SABRE WULF.. 

GHOSTBURSTERS. 

MATCH POINT ... 

BRUCE LEE . 

KARMATH . 

GIFT FROM THE GODS 

ZAXXON . 

BLUE MAX .. 


3 000 

SAMURAI NINJA 

2900 

3.000 

TANQUE DESTRUCTOR . 

1 900 

3.000 

COMPUTADORA ADIVINA .. 

1 800 

2.500 

RAISES DEL MUNDO 1 y 2 . 

2 900 

2.500 

TUTOR . 

2 900 

2 500 

CARTUCHO JUNO FLASH. 

4800 

2 300 

CAR JAN BORE E. 

4800 

3 500 

BATTLE CROSS . 

4 800 

2700 

ALI BABA AND 


2.700 

40 THIEVES. 

4800 


" COMPUTER BILLIARD.. 

2700 


PBECIO TOTAL 
26.900 


PRECIO TOTAL 
32.760 


REM NOTICIAS r 


REM CLUB SPECTRUM 
V COMMODORE 

r unci on j etwno yn Club d* video Se 
AdQu'C'C una frntft I, it! inters mSVd 
con CMP» a 200 semana Em 
C in las ingteMS 400 pTAS 

Solo V*Fidriginfllfi-., 

OLUB 

(JSUflP *Q% a*I OL SaiiCifd IflTOt- 
machon 

REM CURSOS 

Sm%K 1 ? M C y aphcaoionps 
REM FRANCHISING 

S quifrrt FTkonMf lu prop* miAi- 
rnTormatica a una tipnda 
eip« ulnada os l u di fecc w 

y r*Cibins inroFmACiOn tompEM 

REM DETAIL 

St rnyesipos woGut - 


los eo*4aws tu difi*££»0n y i*£ibiri& 
puntual ^nFppmacron 

REM PE GATINAS 

Ptas 3 mod^O* REM MEMBER 
ME REV i LOVE YOU REM 
FOREVER 

HEM CAMiSETAS 

990 pta* 3 modeioi REM MEmBE R 
ME REM I LOVE YOU REM 
FOREvER ind'car laiia 
ntwmal y grand* 

REM GRAPH 

Kd graticot 6 c OlQres 990 pi as (REU- 
TIUZA8LEI 

HEM GRAPH 

10 I#ci*00 reunluftbic 900 

Pla* 


BOLETIN DE PEDIOO 


No mb re y Ap#Mid05 ______ 

Direction y Tfclefon©---- 

Deseo recitur mas information ___ 

Deseo adqyrnr_____ 

Preoo I ota i imciyye 30ft pi as de gasios dp &n*to| 

Giro Postal C3 Giro Ttiegratieo D Tran&terencia Bancar-a D 
Ingre&D er cutiflta 3769 0 BANCO DE BILBAO RiOS Ro&flS 44 
MADRID-3 

Talon adjunio □ Talon confotmado ad|unto D 

Tarsia VISA nymero ____ 

Fecha caoucidad _ _Firm* 


















































PROGRAMADORES 


Antonio Bellido 
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LA PASION 
POR LA INFORMATICA 

Jesus ALONSO GALLO 

Aquello mamma de frro itvyiemo $e to mo idlida en la 
buhaitlilla de Antonio Bellido. So liigar de trabojo era 
realmente muy atogedor, y foe una I eve musica de 
Mozart, qoe sonobo en lo habitation configua, la que 
nos aninto a tomenzar la entrevista. 


«Nad en 1943, tengo 42 aftos. Duran¬ 
te los ultimo* 20, lie utili/ado la in for* 
mat ica eomo medio, nocoino profesibn, 
v me gusiaria dediear me a clla por en- 
tero.» 

Antonio transmits' la sensaeidn, al ha* 
Mar. de que se cncucnira sumergido en 
una constanie reflexion, saborea mis ideas 
despacia lo explica fodo so mien do, es se- 
gurn que disfruta mucho hublando eon 
nosoiros. 

—jCon que ordenador vomenz&ste? 

—I Juy! —sc para a rellcxionar > ha- 
ce memoria—, eon on OLIVETTI de 
larjetas magneticas y un COMPUCORI) 
de tarjetas pcrforadas.» 

—jConociste el 7,X ft I? 

—idiueno, en microin format ica entre 
eon el ZX liO que consider aha una ma- 
quinita, el ZX HI me asombrd y me ani- 
me a eseribir mi primer libra: "LA PE- 
QUENA (IRAN PUERTA”. que iba di- 
rigido a quitar cl miedo, Recuerdo que 
en aquella cpoca mis macstras cran mis 
propios companeros; entre todos, leycn- 
do linos tna rmales ext mhos en una len- 
gua distinta a la miestra, fbamos apron* 
diendo eomo luncionaban las maqui- 
nas.» 

Antonio Bellido es un enamorado de 
la in format iea, noqueda duda. Lotrans- 
mite cn su alegria al eontestar, en la ilu- 
sion quo preside sus palabras, 

«Yo soy Peri to Industrial, estudic tarn* 
bien Economicas, pero no acabe la ca- 
rrera, Aciualmente, mi dedicaddn a la in- 
formatica, eomo ya os dijc, no es profc- 
sional, trabajo en Andorra, compro 
Hardware para mi empresa y en tos ra¬ 
tes librcs, en los autobuses y en I os avio- 
ncs, cscribo; si pudiera clegir, dejaha lo 
dc Andorra y me dedieaba a esto.» 

Pregun (ado sobre el boom actual de 
la informal iea y su incidenciu sobre et pa- 
ro. se deiiene a pensar un momento que 


se haee largo, muy largo, hasta que ya, 
en broma, Ic digo: No lo sabes. 

«Sf —se rie burton—, yo tengo una 
idea muy clara en cue sentido.» 

Adopts un tono sencillo al exponer sus 
argumemos y, al mismo t tempo, traasmi¬ 
le grail seriedad cn sus palabras. 

«Si en cstc momento nos hide ram os 
una idea de lo que va a xuceder con la 
informatica dentro de unos aflos, todo 
el immdo se dedicarta a aprovechar las 
posibilidades que va a ofreccr. Por ejem- 
plo. ahora mismo, no hay suficicntcs per¬ 
sonas eon conneimienios teemeos, que 
sepan rcparar d parque actual de mi- 
croord cnadorcs, Uno de los prindpales 
problem as, es que los orden adores no se 
reparan en d tiempo previsto, no hay su- 
fkientes profesionalcs dc lodas ias ram as. 
L.a mformal iea. pues, va a absorber mu- 
chos puestos de irabajo 
—iY en la robddea? 

—«En el terrene dc la robot ica se van 
a requerir gran camidad de profesiona- 
les. I os robots hay que disetiarlos, hay 
que fabricarlos, hay que programarlos y 
hay que repararlos: son necesarias mu 
chas personas, de diferentes areas, para 
todo esto. No considero peiigrosa la 
automat i/acion, El codie no destruyd 
puestos de trabajo, sino al contrarian 
—Cambiando de tenia, ic6mo te sur- 
ge lit idea de escribir un libra del BASIC? 

—« Bueno, surgio cuando me di cucn- 
ta de que el problems para empezar a 
programs era el miedo, la genie tenia 
miedo, considcraba cl tema, desde su dcs- 
conocimienio, eomo muy difldl. Yo es- 
cribi cl libro lisicamcmc, en los aviones. 
Mi contaao con Parauinfo foe casual, El 
libra pensado eomo manual para la gen- 
te que eompraba el ordenador, tenia el 
fin dc que lodo el immdo pudiera pro- 
grumar en cl con comodidad y conlian- 
za; sin embargo, res u I to que cl manual 



se vcndla mas que el ordenador, asi que 
liable con Parauinfo y lo edit6.» 
—iCudntos has vendido? 

—(fExacramente no lo se. el libro sa- 
lib el afio pa sad o en noviembre, !ue pre- 
sentado en cl SI MO; eomo las edit or ta¬ 
lcs liquidan por aflos. todavia no se la ci* 
Era exacta, pero desde luego ha side un 
best-seller de divulgacion informatica. 
calculo que Iran vendidos unos 20 b 
25.(XX> y te ascguio que todavia no aca- 
bo de enienderlo.H 

Es modesto, humilde, se hace muy 
ag rad able convcrsar con el, sospecho que 
me mira coil aire paternal... 

— Antonio, entmndo de Heno en fa md- 
tftiirta esirella de Sinclair, ^trdtno y a faros 
el Spectrum? 

—^Sinclair tiene una oosa muy bue- 
na, ha hecho un ordenador con precio 
muy asequible. Para mi, la relacion call- 
dad/precio es muy bueiiu, no sc si '■era 
porque ya me lie aeos turn brad o.» 

La car a negra 

_ de la infor matica_ 

Cuando Ic inierrogo sobre la cars ne- 
gra dc la informatica, los inieresex de de- 
terminados grupos dominances, d enga- 
fto y la cxplotacidn que qui/a sufren al- 
gunos jovenes program adores, el respon- 
de sin vactlart 

ombre, yo ereo que esto lo hay en 
todas las profesiolies, forma parte del 
juego de la vida, tampoco bay que tener- 
le miedo a eso. Vco muchas cosas posit i- 
sas; la informatica es un mundo nuevo 
que csla surgiendo; (l quien entra eu el?, 
pues los mas audaces, los mas dinami 
cos, los que tienen que cambiar de area 
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do mibaja etc. los inconvenkntes son los 
que conflcvu cualquicr cosa nuevat d des- 
conocimicnto initial, la Falla tdgica dc 
prufesionales, etc. Lit los comicn/os de 
una nueva act iv id ad profeskmul, pode- 
mos afirmar que la conquista de la in¬ 
formal iea cs la conquista del Oeste,» 

Es evideme que sm proved os Jc ticnen 
muy ilusionado. 

«Trabajo cn el area cducaiiva, cstoy ha- 
eiendo un libro de BASIC para pro reso¬ 
rts y, ahora, en cl SI MO, ha salido mi 
libro del CODIGO MAQUIMA. He pre¬ 
lend ido que sea un libro sencillo porque, 
cn mi opinion, este lenguaje de progra- 
macidn es qui/a mas lento de el a bora r, 
pero nunca mas dificil.» 

la programacion en Espana 

Mi emrevistado se cncuemra iranq ni¬ 
ls. premia sus antcriores palabras con 
ima a rom silica pi pa dc fabaco v sc ak- 
gra mucho al saber que la siguiemc pre- 
guma Ic da una oportunidad que espe- 
rah a hate tiempo: demostrar, an i mar a 
lodos los lectores a probar su eapaddad, 
u dcniostrarsc cad a uno a a si mismo to- 
do io que valen. 

—* 71 / crees que en Espafkt (enemas fas 
mejores i erehros? 

—Responde que si. Sin embargo, 
cuando afirmo que nunca hemos tenido 
ios medics minimos, su gargama salia 
como un resortc, sin dejarme terminar 
Afirma a grims: «No hace Falla, no ba¬ 
te Falta, io vmico y mas importantc es la 
Fe en uno mismo, 

»t,os ’*tii/os, los ingleses o alcmancs. 
que viven cn climas Frios, hacen unos 
grifioos y utios colores perfectos; sin em¬ 
bargo, un programa liene qtie leocr vi- 
da, ser airactiva l a horas de programa- 
cidn que conllevan unos grificos per fee - 
tos, que a un programador espaftol qui- 
za no Ic mereecn la pena, sc pueden ga- 
nar en vivaddad». Puesto de pie, buscan- 
do algo, comic n/a a levantar pa poles y 
[ibros, rev udvc csEamcrius, abre y ckrra 
cajoncs; linalmentc, cncuentra Io que 
queria. 

«Una cosa que quiero decir on esia 
oportutiidad cs una (rase de mi libro, cn 
d ultimo parrafo: —Ames de despedir- 
mc dc listed, querido lector, quisicra 
transmit irle mi con vend miento de que 
aunque otros hayan hccho mucho, usled 
to puedc hater todo,— 

»La perfection qui/a no com pen sc al 
programador cspahol, Que la genie con- 
Fic cn su imaginacion. Sinccrameme, con 
la calidad que lienen los program as in¬ 
gleses, aspirar a supers rlos cs muy difj- 
dl Qui/a se deba aspirar a la culidad. 


pero basandose siempre en la i magma* 
ci6n,» 

hsta tan convcncido dc sus afirmado- 
nes que al eseucharlo, me resultan dog¬ 
mas. 

Pirateria information 

Tras la interruption de una llamuda te¬ 
le ton ica, nucstra convcrsacion sc vuclca 
en el tragteo y oscuro tenia dc la piratc- 
ria in format ica. Sin darmc tiempo a na- 
da, responde: 

«Eso yo Io puedo resumir en un pro- 
blema. Si tii tienes una Finca de olivos, 
existen unos mccanismos legates para que 
no te puedan robar las aceitunas, pero si 
tienes una IDEA no hay ningun dispo- 
silivo legal que tc proteja y, cntunccs, lo 
que sucede cs que iniekcmaimcntc sc va 
deg rad undo d esfucr/o, porque si no sc 
res pet a la propiedad imekciual del indi- 
viduo, linalmentc la genic apuesia cada 
vex men os por la imdigciicia c intent a scr 
funeionario; piensan: vamos a ir a por 
la seguridad evitando cualquicr riesgo. 

»Sinccramente, pienso que la peque- 
fia pirateria no afcctara al programa Un. 
Dos, Tres* porque. Fundamental me rue, 
ticnc premios y estos van con la nume¬ 
ration del cassette, Para la pirateria in¬ 
dustrial, o la mas organi/ada, considero 
al COPY RIGHT de TVE un arma di- 
suasoria bastantc importante.» 

—*£s cam tu programa? 

— «Francamcntc, dado el mercado que 
tenemos, los juegos deberian ser taros, 
de 3,000 a 5.000 pis; si no cs asi. es por¬ 
que cxisrcn los piraias que venden a mil. 
En cl caso del Un, Dos, Tres, hay que te¬ 
ller on cuenta que son varios juegos en 
el programa mas los premios, En Ingla- 
terra lo venderoos mas taro,» 

Resulta curioso, pero inidamos la con- 
versacibn del programa Un, Dos, Ires, 
sin darnos cuenta. 

—lHas hahfado con Chiefw Ibaiiez Se- 
rmdof? 

«Bueno, yo hice la idea, una maqueia 
del juego para que se despierte la imagi¬ 
nation del editor y es el, valorando su 
viabilidad economicam, quien lo hace. 
Lucgo se hablo con Chic ho, que cs una 
jicrsona encantadora, y no bubo mas que 
entrega por su parte cn csic trabajo.» 

—Habhnda de este tenia, fa rentabifi- 
dad econdmica hace que una cosa sea 
rentable v no, independientemente de fa 
ifusidn que se ponga en etia , iCudntas ca¬ 
pias hay que vender, a tu juk io. para que 
un programa sea cornervial? 

—«Depcndc, si el programa es, por 
ejemplo* alguiio de los que hi/o para 


calcuio de estructuia un chieo amigo mio 
> que sacb Paraninfo Soft, crco que no 
hay forma de pagarlo. Con rcspccio al 
mio, al Un, Dos, Tres, puts pienso que 
muchas copias. crco que no salcn las 
enemas, si ponemos que cl cdilor sc lle- 
va 100 pts. por programa. *Que saca? 
('alcula que cl simulador de vuelo ha si- 
do cl best-seller del mo me mo y ha ven- 
dido 5.000 copias. De verdad, picnsti que 
cn Espafta las enemas no salcn; aqui ha- 
bra 50.000 copias de simuladores dc vue¬ 
lo, pero vendldos, habra 5.000,» 

—tQue opinion merecepara ti fa pirn- 
term industrial? 

—«No pagan dercchos dc autor, no 
pagan copyrights, no pagan bene Utios a 



tiendas, no pagan impucstov No venden 
barato: rob an. Hay que ludiar contra cs¬ 
ic vado legal,w 
~lCon que equipo trahajus? 

— « Antes, con el Spectrum, a pelo. 
Ahora, tambien con Microdrive.» 

Le pregunte sobre las nuevas icuiolo- 
gias y respond i 6 preocupador 
«Me parece Fcnomcnal. Ahora, los 
mas avanzados van en codigo maquina; 
si se generali/a la tccnologia del laser, po- 
dcnios ir todos dc cranco; sin embargo, 
la imagmation podra hasia con el laser». 

Comentamos los avances de la infor¬ 
mal ica en otros terrenos. «Sobre los sis- 
temas del rcconocimiento de voz tipo 
IBM con un 5 tf o de error, os dire que es- 
to ya se me e sea pa, quiero decir, yo por 
cjemplo, para escribir utili/o pluma no 
proeesador de kmo, no me veo dando 
inst rued ones al ordenador sin pulsar tc- 
clas, Ahora, que nunca se sabew. 
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CONSULTORK) 


Choque perceptible 

/We gustaria que me expti 
carais que hay que hacer pa ■ 
ra que cuando aprieto una 
tecta de disparo. el proyectil, 
o baia. o lo que sea. at en- 
contrarse con el objeto que 
quiero interceptaf se de 
cuenta . dicho de otra mane- 
ra. que al pegarte con un 
proyectil desapamzca. ex- 
plote o tan s Oto cample de 
color. 

ErutQut GOMIJ C,iJi triton So !m Pt* *na 

Lo que Vd. pretende con 
seguir se puede hacer de 
dos formas diferentes: usan 
do ATTR o SCREEN S. Am 
t>os comandos se ulilizan 
para detecfar si un ob;eto 
que se mu eve por la pan ta¬ 
ils ha chocado contra algo. 
Explicate a fondo c6mo se 
usa cada uno de ellos. nos 
Nevada bastante: pero si po- 
demos explicarle a grandes 
rasgos cdmo actua cada 
uno: 

SCREENS— Su funcidn 
es local izar un tugar de la 
pantatla y ver que caracter 
contieae esta. El rnconve- 
niente es que s6lo reconoce 
Ids caracleres que se em 
cuenIran almacenados en la 
ROM, o lo que es lo mismo. 
solo podemos detectar los 
caracleres que vemos impre- 
sos en el teclado. pero no 
los gr^ficos definidos por el 
usuario. Se escribe de la si' 
guiente lorma: 

SCREENS { n,s >= " C " 

Donde "n" es la coordena 
da que corresponde al nu- 
meno de linea. y "s" la del mi- 
mere de columna. La "C se- 
ria el caracter que queremos 
delectar. Rara que lo entien- 
da major le ponemos un 
ejemplo que hace lo que Vd 
nos pide. 

5 PRINT AT 3.®: p' 

10 FOR 1=21 TO 0 STEP 

-1 

20 IF SCREENS {1,0) ="P" 
THEN GO TO 100 

30 PAUSE 10: PRINT AT 

1.0; t 

40 PAUSE 10: PRINT AT 

1.0* M 


50 NEXT I 

100 PAUSE 10: PRINT AT 
l.0:"BOON" 

ATTR— Es parecido a la 
anterior pero mucho m&s 
compiejo Su resuitado es 
un numero que es la sums 
de otros distintos. Cada uno 
de estos represents un valor. 
Este nos dice de qua color 
es la tints, el papel y si es- 
ten activados el brillo o el 
flash, tat y como se explica 
ba en los articulos sobre el 
color en el Spectrum. Esto 
nos proporciona una infor- 
macibn que nos sirve para 
delectar si en una determi* 
nada posicidn se encuentra 
un objeto. de forma que po¬ 
demos ulitizar los graficos 
delinidos por el usuario. 


_ Supcrgrjjfic rM 

Me gustaria saber como 
hacer una « presentation * 
para mis programas cuando 
se estAn cargando. 

HU8MQ0EL MifitHARA 

Pftimd dt MtliofCM 

La mayor ia de esas pan' 
(alias a las qu Vd. se refiere, 
estan realizadas con progra- 
mas especiales que facililan 
bastante dieha tarea, Ya que 
construir una pantalta de 
presentacidn a mana podda 
ser una autentica (area de 
negros. El mis famoso de 
todOS ellos es el Melbourne 
Draw, realizado por Philip 
Mitchel, y que ha si do co- 
mercializado en nuesiro pais 
por Investrdnica, con el 
n ombre de Supergrdficos. 


Interfaces joystick 

iQud diferencias y venta 
jas hay entre un interface y 
un Interface programabte , 
ambos para joystick? 

Angel MtRAHDA Midim 

Un interface joystick que 
siga una norma determinada 
sdlo podr6 utilizarlo en 
aquellos programas que es- 


ten preparados para 61. 
mientras que uno programa- 
ble lo podrd user con coal- 
quier programs. 

Cintas Micro hob by 

cLas cintas que se solid- 
tan de ios programas que 
saten en ta revista sort para 
et SPECTRUM 16 Ko para el 
SPECTRUM 48 K o sirve pa¬ 
ra ambos? 

Las cintas contienen los 
programas publicados en 
los ouatro numeros corres 
pond lent es, unos son para 
16 K y otros para 48 K. Para 
saber la longitud de un de- 
ternninado programs consul- 
te el numero corresponds- 
te de la Revista. 

Curetas de presentacion 

En muchos programas 
comerciaies se crea una 
"presentation* cuando el 
cassette se est£ cargando. 
Me gustaria saber cOmo ha¬ 
cer esta «pre$entaci6n» pa¬ 
ra utilfzarta en mis progra¬ 
mas . 

MAS¥IQVE&P*ims dc MliOfi&f 

Existen en el mercado 
un gran numero de progra¬ 
mas que permiten hacer di- 
bujos en la pantalia. Una vez 
tenga el dibujo hecho. silve- 
lo en cinta antes de su pro- 
grama con la instruccidn: 
SAVE "nornbre" SCREENS y 
grabe antes un pequefto car 
gador del tipo: 10 LOAD 
nombre" SCREENS : LOAD 

*4 ! i 


Aclaracidn de programas 

Os quiero hacer varias 
preguntas que me tienen en 
ascuas respecto a vuestros 
programas: 

l En «Un dia en tas carre- 
ras* hay una not a grOfica T 
que no ia veo representada 
en ninguna parte det progra¬ 


ms. & Es un falio o es asi? 

2 En "Aterriza como pue 
das*, si no me equivoco, fat- 
tan not as grAficas. en con- 
creto aigunas de tas que si- 
mutan ei humo det vuelo. 
c Podrfan publicarias? 

3. En *Ei paracaidista# 
tas no tas grA fleas no se co- 
rresponden con ei programa, 
sino que han puesto las del 
programa «Conversor Hexa¬ 
decimal». tPOdrian pubticar- 
las tambidn? 

Por ultima ya que soy un 
iniciado en ia materia, os 
queria preguntar edmo se 
hace para que sobre ias le- 
has aparezea et rOtutO negro 
que aparece sobre atguno 
de vuestro programas. 

Jt>&* M,' MATAS Atit&ntf 

i. El grdfico al que lis¬ 
ted se refiere se encuentra 
en la instruccibn 3. en la de- 
finicion de la variable CS. 

2. En el programa «Atern- 
za como puedas». Ids grali- 
cos M.N.O y P forman juntos 
el efecto de la explosion, 

3. Publicamos los gr^fi- 
cos que usted nos pide. 

4. ai principio de la base 
que usted quiera destacar. 
pulse -"Inverse Video- y. al fi¬ 
nal de la rnisma, «True Vi- 
deotf. 


NOTRS GRRFICRS 

0 P 0 R 5 T 

ft H % * f. 3* 

i___ 

Rutina de carga variable 

1, iCu&t es la rutina en 
Cddigo Maquina de la que 
hablan en el apartado 
HARDWARE, mediante la 
cual se puede aceterar el 
tiempo de grabacidn? 

2. cHay alguna manera 
de eiiminar tas rayas de co- 
lores que salen en ta panta¬ 
lia ai grabar un programa? 
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1. Como habra podtdo 
observar. adelanl^ndonos a 
su sugerencia, hemos publi- 
cado recientemente una ru- 
tina de carga y almacena- 
miento de programas con 
veloctdad variable. 

2. Las rayas de colores, 
que tan famosas se han he- 
cho entre todos los usua- 
rios, no son otra cosa que 
un mero indicative) que ha 
colocado a hi 9a case Sin¬ 
clair. para que sepamos que 
cuaiquiera de las operacio- 
nes de carga o grabacicn es- 
tbn srendo efeciuadas, Esto 
ocurre en nuestro ordenador 
porque se ejocuta la instruc- 
cibn OUT que afecta al BOR¬ 
DER si Vd. se construyera 
una rutina en cbdigo maqui- 
na. en la cual no se electua 
ra esa operacibn, no se pro- 


duciria el cambio de las ra¬ 
yas de colores. 

Instalar el MIC 

He adquihdo, rec ten te¬ 
rrier) te. un Spectrum de 4$K 
y me he encontrado con un 
probiema a I ir a grabar mis 
programas: mi radio-casse¬ 
tte no tiene enirada de MIC. 
iSeria posibie ponerfa? y 
icbmo? iSeria posibie po- 
node tambi&n un contador? 
iMe re sultana rentable? 

CCWfli MACiOA mtZ Mmdftd 

Instalar una salida de 
MIC en su aparato no es una 
tarea fieri y se requiere, ade- 
mbs. ba si antes conocimien- 
tos en este tipo de instala- 
ciones. Tenga en cuenla que 
la adaptacibn de impedan- 
cias es el principal problems 
con el que se Irene que en- 
f remar 


Lo de poner un contador 
es tambibn una ardua tarea, 
este tipo de dispositivos son 
autenticos mecanismos de 
precision y conseguir una 
que db resul tados parecidos, 
puede ser muy complicado, 
sobre todo si no se tienen 
fos medios suficientes para 
conseguirlo. 

A pesar de todo elio y su- 
poniendo que lo lograra, to 
cierto es que no le resulia- 
ria rentable. Oe todas for¬ 
mas, Jo que si es seguro es 
que su radio-cassette no es 
el mas apropiado para car- 
gar programas. uno nuevo 
serfa la solucibn mbs prac¬ 
tice. 

Color sin problemas 

Soy un muchacho que 
acabo de iniciarme en e> 


mundo de ta informatics. Me 
gustaria saber si ia cinta con 
programas que se ha graba- 
do en un televisor bianco y 
negro, se veria en color en 
un televisor de color. Tam- 
bien me gustaria saber 
cv£ntos K tienen tos ordena- 
dores Spectrum Pius y ei QL 

Manual Attest*, RNANQtZ QwMdO 


Si grabas una cinta con 
programas empleando un te¬ 
levisor en bianco y negro y 
dichos programas utilizan el 
color, se vera sin ningun pro- 
blema en una lelevisibn en 
color, 

£f Spectrum Plus liene. 
aproximadamenie. 41.5 
Kbytes libres; el QL unas 
12S K. 



Kili 


3fb/- -1* 
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PRESENTA 

LOS 4 MEJORES JUEGOS DE ESTA 
TEMPORADA 

jjjPIDELOS EN TU TIENDA!!! 



Programas en cartgchos <microdrive) 

PARA SPECTRUM 


• CARTUCHO 30 UTIL1DADES 15.000,- 

• CARTUCHO TRATAMJENTO TEXTOS PLUS 8.000,* 

• CARTUCHO COPIADOR TRANS-EXPRESS 6,000.- 

• CARTUCHO CON • HOJA ELECTRONICA • TRATAMJENTO TEXTOS 

• BASE DATOS 10.000,- 


TOPOS LOS PROGRAMAS INCLUYFN MANUAL DE U5UARIO. 


PIDELOS POR CORREO A: 


/MICRO T.T/7 

Hr 


c/. FERNANDEZ DE LA HOZ. 64 - 28010 MADRID 
O EN CUALQUIERA DE SOS CENTROS 
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• VENOQ Spectium. iG K com 
plelo coo mar.uales en castellana 
cmias y muchos programas y re- 
vtstas del Spectrum Tode por 
30000 pis Til (965) 05 35 00. ore- 
gunlar por NINO 

• VE NDO video-juego Alan i com 
dos mires de mandgsi Trans Forma 
dor y sets itregcs qoH vanguard, 
basque! bail crsmbai street racer 
y chess dodos eilos con iibro rte 
instrucciones). Por solo tZQQOoe 
selas lumar a Jacobo. de 6 a 10 
T:r 20t 66 92 de Madrid 

* VENDO Specn..m 48K lot ' ■ 
mente nuevo por 34000 pis Begs- 
!Q 20 reviSlaS y un idle de 150 |ue- 
gos. la mayor ia comerciales Tam. 
DrOn regale Irbro -Ou« es. para que 
sirve y c6mo se usa* Eladto Ber. 
mudez TH (93) 241 96 14, de no- 

* VENDO ZX01 por 11000 p's 
tiene lodos los cades mstrucoo- 
nes on turfleiiano «$U en per tec 
to esiado Dwgirse a Jose Luis Pu- 


ga Bonilla. R del Lavadeto. n.” h° 
D 10009 Granada Tetetono (958) 

22 9 ? 18 . 

* VENDO ZX Spectrum 48K con 
bastantes programas mteresanies, 
librOS de explication y revislas Sp¬ 
ore ei tema Piecio local 40000 
Eduardo Gonzalez Sansuena 31 
114012) CbrdOfia) Tlf (957) 27 43 
45 

* NTERESA ccnocer chicos y 
ch-icas. a ser pasibte de Reus, pi¬ 
rn mtercambfar ideas, programs* e 
impresrones del Spectrum Aparta- 
do Correos 1005 Reus (Tarragona) 

* ZfcNi JQ Commodore 64 y Da. 
lassette oetlecio esiado dos me- 
ses. una semana de uso Rggeto re- 
vtstas y el programs Soto Fligih Tb- 
do 77000 ptas Juan Ldpez Fdez 
TerOfOrto (968) 6T 20 30 O' Murcia 
tv 9 Molina de Segura (Murcia) 

* VENDO video juegos Alan 
..'600. sistema por compuladora, 
con lodos tos aocesorios. manual 
de msirucdones y 3 cartuchos de 


VENTA DIRECTA 

SIN INTERMEDIA RIOS 

GRIG ATMOS 
COMMODORE *416 
UN [DAD DE DISCO 
DATASSETTE-SPCCTRUM 4&K 
SPECTRUM 6-5 K 
MICHOD RIVES* INTERFACE 1 
ULTIMOS MODELS 

So is mosos dc garantia 


MICRO (Import). C MagalUnes. 51 - 
i:ico Bireeloru 03604 Telf; 243 19 99. 

(Di- ? a 10 dr Id not he) 


IMP0RTACI0N DIRECTA 

Aniculos 

Pesetas 

ORIC ATMOS 

39.900 

COMMODORE 64 

56.000 

COMMODORE C 16 33.000 

UNIDAD DISCO 

60.000 

DATASSETTE 

10.500 

ZX81 IK 

11.600 

SPECTRUM 48K 

30.900 

MICRODRIVE 

14.500 

INTERFACE 1 

14.500 

CARTUCHOS 

1.400 

SPECTRUM PLUS 

45.000 

QL128 K 

110.000 


Envios con if a reembolso 

Sflis msses da gsrsntia 
Sonic lo do repara cl ones 

TeteJ.. 241 55 IB Barcelona 
(93) 726 04 83 SABADELL 
Computer Disk on I 
Plaza Glasco de Garay, 17 -i,« 
08004 BARCELONA 


MICRO-1 




iMesisMuinu - was 

31 m PTS 

.mtmmMvitw 


* \HmtKl KllffSTO 

mm 

xSOOTWTi-lT ^ * 


EfflC PTS 

flow PTS 

, kUSlWCH H K * 


HWfFM VIRDE 



VfNTA CONTRA BEI MBOtSO A TOW 


espana sin gastos de envio 

C JORGE JUAN IIS 290* MADRID 
TEL »($!*& *38811 



PRECIOS ESPECIALES 
PARA COLEGIOS 
Y TIEN DAS 

COMMODORE &a 
2X61 IK 
SPECTRUM *BK 
ORIC ATMOS «SK 

MrcROORiVE 

INTERFACE 
JUECjOS (l<nnoflad«»1 

* 4 ■ 

Vis m2*?8Q n 3 if 3**6 
BARCELONA 

T*i m 20 ^ SABADELL 
(A pArlif 13 00 rior«o.K 

MICRO TRAM 
OtHLjra LAguirdA 1. I. 4 
08001 BARCELONA 


luegos cor> sus catetogos lodoeito 
oor 15 000 pts Uamar ai tcielono 
413 60 05. oor las iardes Madrid 

* VENDO spectrum 16K m^s 100 
luegos entire tos due destacan Jel 
oac Coockie Tranz Am Pussl por 
25000 Pis Pregunlaf por Juan T.i 
224 07 72. Barcelona 

* COM PRO Spectrum 16 K. en 
buen esiado da luncioniimtenic 
con mandates an casialiatTo los 
cables y la oinla dedemostrrtcipn 
por 15000 ptas Inieresados. Hamat 
a 1 HI (9?4t24 07 09 HuesCa Tam 
OrOn c^tiChc 2X 01 m£s 10.000 p's 
OOf spec!rum 16 K El ZX 81 con 
todos ids cables, manun 1 y Juenie 
de a lime mac ton en pe rlecto esia 
do de funconamiorna. Liarnar o es- 
cion a Hector Noya Avd Pirineos 
15-4" D Huesca 22004 

* CAMBIO curse cfc- .n« ■ s po : j 
D ies por inwesora (no imooda me 
deio) due sea compatibre con ei 
Speclrum o por olropent^npo cur 
1uCiX>S joTun. programaa etc Ole-t 
las Tamt>ien deseana porwrm© en 
contacto con usuanos de Older m- 
do res Sped rum, que residan en 
Casteiton o orovincta para inter 
cambiar program** Interest dps 
enyiar lists Josd Manuel Marf.n 
Santos C/ Moncada 10-2" 4 Cas 
lellbri 

* VENDO St> ’Ctri. m ' • r, O' vi 
pesetas fteceplor Kenwood. 
12(500 pts Magneldlpnci prol 
IIHER tGOOO pts SDK 85 Intel. 
25.000 pis B Ferras Cf Virgen de 
la Saiud 56, ai i* 080?4 B^irceto 
na 

* SE VENDE Commtid ', " . 
con magneioton Daiassetl' tam 
bien Commodore (controiado des- 
de el teel ado) Progiamas en cm- 
lasy levslas Guia del (Jsuarjo To 
do a muy buen prcc«t (urge) Ba 
ratiSimo Jose Marlinez. G PrirduVi -; 
36 2 6 SantiiTgodeCompoSl- iiMDi 
COAJrta) Til 59 34 79 

■ VENDO vipeO jUitoO At i'. Cum 
pieta con los dos pares tie man 
dos y transformadoi de cor dense 
y ires de tos mejores cartuchos 
Proeentu Terwiis y Superman To. 
do 16500 pis Preguntai por Ma- 
noip en el leietono 75* 07 66 

* ME GUSTAftlA manter>. 
rrespoodenaa o simpiemenle co- 
muiTicarme con cbicos con edades 
cpmprendidas enlre los IT y ’7 
ados q.itf posean un ZX Spectrum 
■T0 K o 16 k Si aiguien est^ miere- 
sado que name ar tei^lono (96) 227 
18 37. o men esenban a Jose Luis 
Cucarmla AJemany O Amaro Ferirs 
10-3. Jfiiiva (Valencia) 

* SOMOS un grupo de usuanos 
del Spectrum oe trece anos y nos 
gusiaria coniaciar con cbicos de 


nuestra edad para toimar un club, 
en Zaragoza tcapilaii Inteiesados 
eserrbir a cl Luis Bermejo n“ 8-3* 
(escrioir a Juan Jose Fernandez 
Serch) o lambtOn a la Cade Santa 
Teresa de Jesus n D 29 6' b lescn- 
Dir a Eduardo Casado Gale) 

• V£ NDO curso de Bas c en cm 
la Dor 500 pts y regale un diccto- 
nano dc comandos en la misma 
cinia EsCribir a David Dominguez 
S^r*ct>ez. c/ Av del Pbeno 155. Esc 
B Fla t3 1466002) Valencia 

• CAM 0iAMOS progtamas sbio 
de apiicacd-nes o uiiiidades uvo 
fuegosi Tambien nos gustaria po 
nemps en contacto con grupos 
que se dediquen a la chograrnaciiy' 
y saber de sus aclivtoades con el 
hn de posrpaes coiaDoraciones Es- 
enpir a Juan Fernando Arroyo Ron 
de. Q Aizada n* 2 Vtllatranca de 
Ips Barms (Badaiozi 

• VENDO loierlace prqgr imabic- 
por 4 500 pis sm estienar Razdn 
ai W (941 423 89 56 Bilbao 

• VENDO impresorq Seikostia 
G 0 5O-S conectaP ; c drrectameme 
ai Spectrum muy nueva. con em 
baiaje original y garanlia de seis 
mesas a padir de cuando se com 
pro por sOto 22000 (Su precio 
28900) Utiiiza papei normal Ua 
mar at 196) 340 72 28. pregunian- 
do per Jose inpehes o ai medtodai 

• WJMPRG impiesora correctable 
a sene-RS-232. de 00 6 mas co 
fumnas papei nqimai de tmpresion 
mntnciai en buen estadq y que no 
mo cues)© m*s de unas 36000 
Uamnr at (96) 340 72 28 pregun 
landp por Jos^ (rnedtodia o noebe) 

imprescrnqible mjiixi^i de Opera 

e«6n 

• VE NDO Spectrum 48 K y 17 in 
teresantes iuegos. manual en. es 
padpl. y curso basic oor 40000 pis 
Tambifen vendo Videgpac Philips 
G7000 y 18 cartuchos (come- 
cocos mlprmalica guerra galaxies 
mqnsiruQ del espacto, etc) por 
40.000 pis o cambto por Spectrum 
Plus 0 similar Benito Grille (956l 
27 97 09 San Mateo 1 ■ 11012 Qk 
diz 

• VE NDO -Videopac Computer.. 
G-7000 de Philips con sers cadu- 
chos por 15000 pis o to camtxc 
por un Microdrrve o un interlace i 
Miguel del Oimo Sancho ei Fuer 
1 e, 23, 5* C 31007 Pamplona Tit 
27 27 56 0 55 02 17 

• CAMBIO 10 luegos Comerc.ilef, 
por JoysHCh lipo Kemslon. y 10 
mSs por el Interface Admilo oter 
las Intercamtio prog ram as op 16 
K 4& K Preteribie regrbn vatencia 
na Dmqirse a JPf6 Manuel Jara 
Rrco Pi Alfonso ei Magn^rumo i 
46003 Valencia 


COCHE ROBADO 

A nuestro comparero Carlos Peropadre, ie han robado ei 
coche, un CRYSLER 150 GT, malrfcula M-34H’OB color ma- 
rr6n. Os agradeceremos cualquier informacion que podais 
faciliiar sobre su paradero. 


34 MIC ROHOBBV 































Una obra en fascicu- 


los semanales que le in- 
troducira, paso a paso, en 
el «hobby» del aeronnodelis- 
mo y el radio control, en todas 
sus variantes. 


OFERTA LANZAMIENTO 


Para tod os los compradores del fasctculo, la posibilidad 
tie part it'ipar en el sorteo de 50 equipos completos de radio, mas 
su correspondiente kit de avion , coche o barco. 


Para quienes elijan suscribirse a toda la obra. que red- 
biran en su casa conforme se va editando. ademas de la partici * 
padon en el sorteo. un regalo seguro: el kit completo de un ve- 
lero RC. valorado en mas de 6-000 ptas. (Oferta valid a sola men- 
te para Espan a.) 


kiH'arte a copir e*le c 1 iip6fi y 4»nv1#lo & Hubby Pve^i. h A Apart ado 54 062. Madrid 



Siiscrihasc ah ora 
y recibira 

GRATIS 

un magnilico 
kil de avion 
para radio control 
(Oferta valida hasta el 
31 de marzo de 1985). 


NnHllhri* 

A|H s lhdi hx 
DcMiiPtilm 
liHMliiiid 

C6dii|o postdl IVlefnno 


E/dad 


Province 

Protosi6fi 




Dewo sustribirrTie ■ Aeromodelisrm y v RC. Knciclupedia Pick 1 Etc a^ reei 

hiemln irn mi mensualmenle cuiiTro (asdcuta* fwsta complete la obra rrbis Us lap as 

dt- trixuridenwinn 

Esla SU5cnpa6n me dii deiecho a parliclpiir en el sorleO general de equipos RC. y. 

■i n-abii cp<iN> un kit del avi6n -Escuela^ de ModvUiub 

K3 prenn de esfa vuscTipcion (H **HM) ptd* J In p ago de U stguwnle lor mu 


Medium^ E,tl6n nominative a Hobby Press. S A 
Median le yirn pnsUl n u 
Mtidianle Mrpela de credim 

F« hit v 
fafn* 

VlHA 11 * 

Masier Charge n * 

Fee ha de caducidad de la larjrto 
































«Sound on Sound, 

una cinta muy Personal» 

La cinta virgen para Personal Computer C-10 y C-15. 


Avenida de Fuentemar. 35. Poligono Industrial de Coslada (Madrid). 
Tel els,: 671 22 00 f 04 l 08 M2 / 16. 
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